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1. Wprowadzenie

1.1. Wstep

BraillePen24 jest przenosnym monitorem brajlowskim, ktéry moze wspétpracowac z
czytnikami ekranu uzywanymi na komputerach oraz urzadzeniach mobilnych. Urzadzenie
moze réwniez pracowac¢ samodzielnie w Trybie aplikacji, udostepniajac wbudowane funkcje
bez koniecznosci obstugiwania ich bezposrednio na komputerze lub telefonie.

BraillePen24 posiada dwa podstawowe tryby pracy:

* Tryb terminala - BraillePen24 dziata jako monitor brajlowski wspotpracujacy z
zewnetrznym czytnikiem ekranu na komputerze lub urzadzeniu mobilnym.

* Tryb aplikacji - BraillePen24 korzysta z wtasnego menu i aplikacji wewnetrznych.
Dostepne sg miedzy innymi Notatki, E-mail, Zadania, Wydarzenia, Kontakty, Ksigzki,
Pofaczenia, funkcje czasu i daty oraz ustawienia systemowe.

Dane uzywane przez czes¢ aplikacji wewnetrznych moga by¢ synchronizowane z ustugami
zewnetrznymi za posrednictwem aplikacji BraillePenSync na smartfonie. BraillePen24
wykorzystuje Bluetooth 4.2 z obstugg Bluetooth Low Energy (BLE) oraz Bluetooth Classic.
Do synchronizacji danych z BraillePenSync uzywane jest potgczenie BLE. BraillePen24 nie
posiada modutu Wi-Fi.

Szczegotowe informacje o budowie urzadzenia, sposobach parowania, pracy w obu trybach
oraz obstudze poszczegodlnych aplikacji znajduja sie w dalszych rozdziatach podrecznika.

1.2. Wersje urzadzenia

Wystepuja dwie wersje sprzetowe BraillePen24: oryginalny BraillePen24 oraz BraillePen24
Model 2026. Podstawowy sposob obstugi obu wersiji jest taki sam. Najwazniejsza réznica
dotyczy zastosowanych komorek brajlowskich oraz sposobu od$wiezania wyswietlacza
podczas dotykania go palcami.

1.2.1. Oryginalny BraillePen24

Oryginalny BraillePen24 wykorzystuje komorki brajlowskie, ktoérych konstrukcja pozwala

uzyskac¢ smuktg obudowe urzadzenia i dobrg jakos¢ brajla. Podczas zmiany wySwietlanej

tresci nacisk palcéw na punkty brajlowskie moze jednak utrudniac ich prawidlowe ustawienie.

Urzgdzenie posiada dwa mechanizmy pomagajace ograniczy¢ ten efekt:

» czujniki znajdujgce sie pod wyswietlaczem brajlowskim, ktére wykrywajg obecnos¢
palcéw i odSwiezajg odpowiedni fragment po ich uniesieniu;

» dodatkowy czujnik po lewej stronie urzadzenia, oznaczony okragta wypuktoscia, ktérego
dotkniecie wymusza odswiezenie catego wysSwietlacza brajlowskiego.

Czujniki znajdujace sie pod wyswietlaczem mozna wigczaé lub wytgcza¢ w ustawieniach
urzadzenia.
1.2.2. BraillePen24 Model 2026

BraillePen24 Model 2026 wykorzystuje komorki brajlowskie odporne na nacisk palcow.
Uzytkownik moze pozostawiaé palce na wysSwietlaczu brajlowskim réwniez wtedy, gdy jego
zawartos¢ sie zmienia.

W tej wersji czujniki dotykowe uzywane w oryginalnym BraillePen24 nie sa wymagane i nie
sg aktywowane.



2. Zawartosé zestawu

W opakowaniu BraillePen24 znajduja sie elementy potrzebne do rozpoczecia pracy z
urzadzeniem oraz do ochrony wysSwietlacza brajlowskiego.

BraillePen24 - monitor brajlowski.

Smycz - stuzy do noszenia BraillePen24. Mocuje sie jg do uchwytéw znajdujacych sie po
obu stronach obudowy urzadzenia.

Przew6d USB-C - stuzy do tadowania BraillePen24.

Trzy ramki ochronne z cienka folia - jedna ramka jest zamontowana na urzgdzeniu, a
dwie pozostate sg ramkami zapasowymi. Folia znajdujgca sie na ramce chroni
powierzchnie wySwietlacza brajlowskiego.

Karta z kodem QR - kod prowadzi do petnego podrecznika uzytkownika BraillePen24.

Sposbéb zamocowania smyczy oraz zdejmowania i zaktadania ramki ochronnej opisano w
Rozdziale 4 ,Mocowanie smyczy i wymiana ramki ochronnej”.
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3. Opis fizyczny BraillePen24

Najwazniejsze elementy BraillePen24 znajduja sie na gornej powierzchni, przedniej i tylnej
krawedzi, bokach oraz spodzie obudowy. Ponizszy opis ulatwia rozpoznanie ich polozenia i
podstawowego przeznaczenia.

3.1. Gérna powierzchnia

Na gérnej powierzchni znajdujg sie wyswietlacz brajlowski, 24 Przyciski przywotywania
kursora, klawiatura typu Perkins, dwa klawisze Spacja oraz Sensor dotykowy.

3.1.1. Wyswietlacz brajlowski

Wyswietlacz brajlowski znajduje sie w srodkowej czesci gérnej powierzchni urzadzenia i
sktada sie z 24 komorek brajlowskich. Wyswietlane sg na nim tekst, elementy menu,
komunikaty oraz inne informacje zalezne od aktualnego trybu pracy.

Wyswietlacz jest przykryty bardzo cienka folig ochronng zamocowang na wymiennej
plastikowej ramce. Ramke mozna wymieni¢ po zuzyciu lub uszkodzeniu folii. Sposob jej
zdejmowania i zaktadania opisano w osobnym rozdziale.

3.1.2. Przyciski przywotywania kursora

BraillePen24 posiada 24 Przyciski przywotywania kursora. Znajduja sie one bezposrednio
nad komérkami brajlowskimi. Kazdy przycisk odpowiada jednej komorce brajlowskiej, ktéra
znajduje sie bezposrednio pod nim.

Zaleznie od miejsca pracy Przyciski przywotywania kursora moga stuzy¢ miedzy innymi do
ustawiania kursora na odpowiedniej pozycji tekstu, wybierania elementu lub jego
aktywowania. Dokladne dziatanie zalezy od uzywanej aplikacji, czytnika ekranu i aktualnego
kontekstu.

3.1.3. Klawiatura typu Perkins

Nad wysSwietlaczem brajlowskim znajduje sie osiem klawiszy klawiatury typu Perkins. Stuzg
one do wprowadzania brajla oraz wykonywania polecen.

» Szesc¢ klawiszy odpowiada punktom brajlowskim 1-6.
e Skrajny lewy klawisz to Backspace, odpowiadajacy punktowi 7.
e Skrajny prawy klawisz to Enter, odpowiadajgcy punktowi 8.

3.1.4. Dwa klawisze Spacja

Bezposrednio pod wySwietlaczem brajlowskim znajdujg sie dwa klawisze Spacja
umieszczone obok siebie. Wygladajg jak jeden dtugi klawisz Spacja podzielony na dwie
potowy.

Podczas zwyktego uzywania nacisniecie lewej lub prawej czesci daje taki sam rezultat.

Niektore polecenia wymagajg jednak lub dopuszczajg jednoczesne nacisniecie obu klawiszy
Spacja wraz z innymi klawiszami.
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3.1.5. Sensor dotykowy

Po lewej stronie gornej powierzchni, blizej uzytkownika, znajduje sie okragty wypukty
element okres$lany jako Sensor dotykowy. Element ten fizycznie wystepuje zarbwno w
oryginalnym BraillePen24, jak i w BraillePen24 Model 2026.

Szczegotowe informacje o dziataniu funkcji zwigzanych z sensorami wyswietlacza oraz
réznicach miedzy wersjami urzadzenia znajdujg sie w sekcji 21.13 ,Sensor wySwietlacza” w
Rozdziale 21 ,Ustawienia”.

3.2. Przednia krawedz

Na przedniej krawedzi, skierowanej do uzytkownika, znajdujg sie cztery klawisze kciukowe
oraz Joystick. Elementy te mozna obstugiwac kciukami podczas pracy z wysSwietlaczem
brajlowskim.

3.2.1. Klawisze kciukowe

Patrzac od lewej strony urzadzenia, klawisze kciukowe znajdujg sie w nastepujacej
kolejnosci:

* Klawisz kciukowy Poprzedni.
e Klawisz kciukowy w Lewo.

e Klawisz kciukowy w Prawo.
» Klawisz kciukowy Nastepny.

Klawisze kciukowe w Lewo i w Prawo stuzg przede wszystkim do przesuwania wyswietlanej
tresci, gdy jest ona diuzsza niz 24 znaki. Klawisz w Prawo pokazuje dalsza czesSc¢ tekstu, a
klawisz w Lewo pozwala wréci¢ do wczesniejszego fragmentu.

Klawisze Poprzedni i Nastepny stuzg do przechodzenia pomiedzy elementami. Na listach
przechodzg do poprzedniego lub nastepnego elementu, w formularzach do poprzedniego lub
nastepnego pola, a podczas czytania tekstu moga przechodzi¢ do poprzedniej lub nastepnej
linii albo akapitu. Doktadne dziatanie zalezy od aktualnego kontekstu.

3.2.2. Joystick

Joystick znajduje sie na $rodku przedniej krawedzi, pomiedzy klawiszem kciukowym w Lewo
i klawiszem kciukowym w Prawo.

Joystick obstuguje pie¢ dziatan:

« wlewo;

* W prawo;
e wgobre;

e wdot

< akcja - nacisniecie Joysticka do srodka urzadzenia.
Znaczenie poszczegoélnych kierunkdéw i akcji zalezy od aktualnego trybu pracy i kontekstu.

3.3. Tylna krawedz

Na tylnej krawedzi znajduja sie przycisk zasilania, przetacznik Tryb terminala / Tryb aplikaciji,
przetgcznik wyciszenia, port USB-C oraz gniazdo karty pamieci.
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3.3.1. Przycisk zasilania

Przycisk zasilania znajduje sie po prawej stronie tylnej krawedzi. Stuzy do wigczania i
wylgczania BraillePen24. Spos6b wykonywania tych czynno$ci opisano w Rozdziale 6
Wiaczanie i wylgczanie BraillePen24”.

3.3.2. Przetacznik Tryb terminala / Tryb aplikacji

Bezposrednio po lewej stronie przycisku zasilania znajduje sie przetacznik wyboru trybu

pracy.

* Pozycjaw lewo - Tryb terminala. BraillePen24 pracuje jako monitor brajlowski dla
zewnetrznego czytnika ekranu na komputerze lub urzadzeniu mobilnym.

¢ Pozycja w prawo, blizej przycisku zasilania - Tryb aplikacji. Dostepne sg menu, aplikacje
wewnetrzne i ustawienia BraillePen24.

3.3.3. Przefacznik wyciszenia

Przetacznik wyciszenia znajduje sie w Srodkowej czesci tylnej krawedzi.

» Pozycja w lewo - Tryb wyciszenia. Sygnaly dzwiekowe urzadzenia sg zastepowane
wibracja.

* Pozycja w prawo - Tryb wyciszenia jest wylgczony. Sposob uzywania dZzwieku i wibracji
zalezy od ustawien urzadzenia.

3.3.4. Port USB-C

Port USB-C znajduje sie na skrajnym lewym koncu tylnej krawedzi. W aktualnej wersji

BraillePen24 port ten stuzy wytgcznie do tadowania urzadzenia.

3.3.5. Gniazdo karty pamieci

Obok portu USB-C znajduje sie gniazdo karty microSD. Karta pamieci moze przechowywac
miedzy innymi ksigzki oraz pliki aktualizacji firmware. Szczeg6towy sposob korzystania z
karty opisano w odpowiednich dalszych rozdziatach.

3.4. Boki urzadzenia

Po obu bokach obudowy, blizej przedniej czesci urzadzenia, znajdujg sie dwa matle
otwierane uchwyty w formie pierscieni. Stuzg do zamocowania obu koncow smyczy. Sposéb
mocowania smyczy opisano w osobnym rozdziale.

3.5. Spdd urzadzenia

3.5.1. Gumowe nozki

Na spodzie BraillePen24 znajduja sie dwie podtuzne gumowe ndzki. Majg forme paskow
biegnacych od przodu do tylu urzadzenia.

3.5.2. Etykiety urzadzenia

Pomiedzy gumowymi nézkami znajdujg sie dwie etykiety: czarnodrukowa etykieta
znamionowa urzadzenia oraz brajlowska etykieta z numerem seryjnym BraillePen24.
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4. Mocowanie smyczy I wymiana ramki ochronnej

W zestawie z BraillePen24 znajduje sie smycz przeznaczona do noszenia urzgadzenia oraz
trzy ramki ochronne z cienka folig ostaniajgca wyswietlacz brajlowski. Jedna ramka jest
zatozona na urzgadzenie, a dwie pozostate sg przeznaczone jako zapasowe.

4.1. Mocowanie smyczy

Kazdy koniec smyczy jest potgczony zatrzaskiem z krotkim sznureczkiem zakohczonym
petelkg. Smycz mocuje sie za pomocg tych sznureczkéw do dwoch niewielkich otwieranych
pierscieni na bocznych krawedziach BraillePen24, blisko przedniej czesci urzadzenia.

1. Rozepnij zatrzask przy jednym konicu smyczy, odigczajac wkasciwg smycz od krétkiego
sznureczka zakoniczonego petelka.

2. Wybierz jeden z pierscieni mocujgcych i delikatnie odchyl go na zewnatrz paznokciem,

aby umozliwi¢ przetozenie petelki sznureczka.

Przel6z petelke krotkiego sznureczka przez otwarty pierscien.

4. Przetéz plastikowy element zatrzasku zamocowany na krétkim sznureczku przez jego
petelke.

5. Pociaggnij sznureczek, aby petelka zacisneta sie na pierscieniu.

Po zamocowaniu sznureczka ponownie potacz zatrzask, przypinajac wkasciwg smycz.

7. Powtérz te sama procedure dla drugiego korica smyczy i pierscienia po przeciwnej
stronie urzgdzenia.

w

.

Po zamocowaniu obu koncow smyczy mozna uzywac jej do noszenia BraillePen24.

4.2. Ramka ochronna wyswietlacza

Wyswietlacz brajlowski jest ostoniety bardzo cienka folig umieszczong w plastikowej ramce.
Ramke mozna wymienic, na przyktad wtedy, gdy folia ulegnie zuzyciu lub straci gtadkosc.
Podczas zdejmowania i zaktadania ramki nalezy obchodzi¢ sie z folig ostroznie, poniewaz
jest bardzo cienka.

4.2.1. Zdejmowanie ramki ochronnej

1. Podwaz paznokciem boczng czes¢ ramki od spodu i delikatnie odgnij ja na zewnatrz.

2. Ostroznie unie$ odgietg czesS¢ ramki.

3. Stopniowo wysuwaj krawedzie ramki ze szczelin mocujgcych biegnacych wzduz
wysSwietlacza.

4. Zdejmij ramke, uwazajac, aby nie uszkodzi¢ bardzo cienkiej folii ani nie ztamac ramki.

4.2.2. Zaktadanie ramki ochronnej

Ut6z ramke nad wyswietlaczem brajlowskim we wiasciwej pozycji.

Wprowadz dolne krawedzie ramki w szczeliny mocujace biegngce wzdtuz wySwietlacza.
Delikatnie odginajgc boki ramki na zewnatrz, nasun ramke na wtasciwe miejsce.
Docisnij ramke, aby zostata prawidtowo osadzona w obudowie.

Po zatozeniu sprawdz, czy cienka folia jest rownomiernie i lekko napieta nad modutami
wysSwietlacza brajlowskiego.

akrowbdpE
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5. Karta pamieci microSD

Karta pamieci microSD petni w BraillePen24 role zewnetrznego nosnika danych. Jest
wykorzystywana jako biblioteka ksigzek, miejsce importu i eksportu Notatek lokalnych oraz
nosnik plikéw aktualizacyjnych firmware.

Gniazdo karty microSD znajduje sie na tylnej krawedzi urzadzenia, obok portu USB-C. Karta
microSD jest dostarczana z BraillePen24 i znajduje sie w gniezdzie urzadzenia. Port USB-C
stuzy wytgcznie do tadowania i nie umozliwia kopiowania danych na karte. Aby dodac pliki,
nalezy wyja¢ karte i uzy¢ czytnika kart microSD podtgczonego do komputera.

W tym rozdziale opisano wylgcznie wymagania techniczne i organizacje danych na karcie.
Obstuge ksiazek, import i eksport notatek oraz aktualizacje firmware opisano w rozdziatach
poswieconych tym funkcjom.

5.1. Wymagania i organizacja karty
Karta uzywana z BraillePen24 powinna by¢ sformatowana w systemie plikow FAT32.

Folder books jest tworzony automatycznie po uruchomieniu aplikacji Ksigzki, a folder Notes -
podczas pierwszego eksportu Notatek lokalnych. Plik aktualizacji firmware nie jest
umieszczany w zadnym folderze; musi znajdowac sie bezposrednio w katalogu gtéwnym
karty.

Najwazniejsze miejsca i typy danych na karcie przedstawiono ponize;j.

Miejsce na karcie Typ danych Zastosowanie

folder books txt, .brf Bib_Iiote_ka k;ingk odczytywana przez
aplikacje Ksigzki.

Pliki uzywane do importu i eksportu Notatek

folder Notes Ixt lokalnych.

Pliki aktualizacji firmware dostarczone przez

katalog gtowny karty -bin producenta lub autoryzowany serwis.

5.2. Wkiadanie i wyjmowanie karty microSD

Bezposrednio nad gnhiazdem karty microSD obudowa BraillePen24 ma lekkie wyztobienie.
Utatwia ono wkiadanie i wyjmowanie karty oraz sprawdzenie palcem, czy karta znajduje sie
w gniezdzie.

5.2.1. Wkiadanie karty

1. Ustaw karte poziomo tak, aby jej wezszy koniec byt skierowany do gniazda.

2. Delikatnie wsun karte do gniazda. Jezeli karta nie chce wsung¢ sie swobodnie, wyjmij ja,
odwrdc i sprobuj ponownie. Nie wykonuj tej operacji na site.

3. Docisnij karte, az zatrzask kliknie. Po prawidtowym osadzeniu zewnetrzna krawedz karty
znajduje sie na réwni z obudowa urzadzenia.

4. Jezeli BraillePen24 jest wigczony, na wysSwietlaczu pojawi sie komunikat ,karta wtozona”.
Nacisnij dowolny klawisz, aby zamkna¢ komunikat. Od tej chwili urzadzenie moze
korzystac z zasobow karty.
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5.2.2. Wyjmowanie karty

Jezeli masz trudnos$¢ z odpowiednim nacisnieciem karty, ustaw palec prostopadle do jej
krawedzi i dopiero wtedy delikatnie jg nacisnij.

Delikatnie nacisnij karte znajdujaca sie w gniezdzie.

Zwolnij nacisk na karte.

Karta lekko wysunie sie z gniazda. Chwy¢ ja palcami i catkowicie wyjmij z urzgdzenia.
Jezeli BraillePen24 jest wigczony, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,brak karty sd”.
Nacisnij dowolny klawisz, aby zamkng¢ komunikat.

ahrwbdpE

5.3. Folder books - biblioteka ksigzek

Folder books znajduje sie w katalogu gtéwnym karty microSD. Mozna w nim umieszczac pliki
brf, pliki tekstowe .txt zapisane w formacie UTF-8 oraz podfoldery stuzace do
porzadkowania biblioteki.

Poziom 0 w oznaczeniach biblioteki oznacza zawarto$¢ znajdujaca sie bezposrednio w
folderze books. Aplikacja Ksigzki obstuguje strukture do poziomu 3; folderu na poziomie 3
nie mozna dalej przeglada¢. Szczeg6towe informacje o oznaczeniach i nawigacji po
bibliotece znajdujg sie w Rozdziale 18 ,Ksigzki”.

5.4. Folder Notes - Notatki lokalne

Folder Notes znajduje sie w katalogu gtéwnym karty microSD i stuzy do wymiany danych z
folderem Notatki lokalne w pamieci wewnetrznej BraillePen24. Notatki sg przechowywane na
karcie jako zwykte pliki tekstowe .txt.

Aplikacja Notatki umozliwia importowanie i eksportowanie pojedynczych notatek lub
wszystkich notatek. Petne procedury opisano w Rozdziale 13 ,Notatki”.

5.5. Pliki aktualizacji firmware

Pliki aktualizacji firmware majg rozszerzenie .bin i muszg by¢ umieszczone bezposrednio w
katalogu gtownym karty microSD, a nie w folderze books ani Notes. Nalezy uzywac
wytgcznie plikow dostarczonych przez producenta lub autoryzowany serwis.

Szczegobtowa procedura aktualizacji, komunikaty postepu i postepowanie w przypadku btedu
sg opisane w sekcji 21.12.3 ,Aktualizacja firmware” w Rozdziale 21 ,Ustawienia”.
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6. Wiaczanie i wytgczanie BraillePen24

BraillePen24 wigcza sie i wytacza przyciskiem zasilania opisanym w rozdziale 3. Urzadzenie
potwierdza rozpoczecie wigczania i wytgczania sygnatem dzwiekowym.

6.1. Wiaczanie urzadzenia

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez okoto 3 sekundy.

2. Po rozpoczeciu uruchamiania BraillePen24 wyemituje sygnat dzwiekowy, a na
wyswietlaczu brajlowskim pojawi sie komunikat ,starting...”.

3. Poczekaj na zakonczenie uruchamiania urzadzenia.

Po zakonczeniu uruchamiania zawarto$¢ wyswietlacza zalezy od potozenia przetgcznika
Tryb terminala / Tryb aplikacji. W Trybie terminala na wyswietlaczu pojawia sie komunikat
Lryb terminala”. W Trybie aplikacji pojawia sie pierwszy element menu: ,Notatki”.

6.2. Wytaczanie urzadzenia

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez okoto 3 sekundy.
2. BraillePen24 potwierdzi rozpoczecie wylgczania sygnatlem dzwiekowym.

3. Po wylgczeniu na wyswietlaczu brajlowskim pojawi sie napis ,,off". Napis pozostaje na
wySwietlaczu do kolejnego wigczenia urzadzenia albo podtgczenia tadowarki.

BraillePen24 moze réwniez wytgczac sie automatycznie po okreslonym czasie bezczynnosci.
Czas automatycznego wytgczania mozna ustawi¢ za pomocg opcji Auto Wyt., opisanej w
rozdziale dotyczacym ustawieh urzgdzenia.

6.3. Resetowanie urzadzenia

Reset urzadzenia moze by¢ uzyty w przypadku rzadkiego btedu oprogramowania albo gdy
BraillePen24 przestanie prawidtowo reagowac¢ podczas obstugi lub nawigaciji.

Aby zresetowac BraillePen24:

1. Nacisnij i przytrzymaj przycisk zasilania przez okoto 10 sekund.
2. BraillePen24 zostanie zresetowany.

3. Po zakonczeniu resetu ponownie wigcz urzgdzenie w zwykty sposob, jezeli nie uruchomi
sie automatycznie.

Reset nie usuwa zapisanych danych znajdujacych sie w pamieci urzadzenia. Aktualnie
edytowane dane, ktére nie zostaly jeszcze zapisane, mogg jednak zostac utracone.

17



7. Ltadowanie i bateria

BraillePen24 posiada wbudowana, tadowalng baterie litowo-jonowo-polimerowsa. Baterie
taduje sie przez port USB-C znajdujacy sie na tylnej krawedzi urzadzenia. Port USB-C stuzy
wylacznie do tadowania BraillePen24.

7.1. Pierwsze tadowanie

Przed pierwszym uzyciem nalezy catkowicie natadowac baterie. Pierwsze tadowanie
powinno trwac co najmniej 8 godzin.

1. Podtgcz przewdd USB-C do portu USB-C BraillePen24.

2. Drugi koniec przewodu podtgcz do odpowiedniego zasilacza USB albo do portu USB
komputera umozliwiajgcego tadowanie urzadzenia.

3. Pozostaw BraillePen24 podtgczony do zasilania przez co najmniej 8 godzin.
Pierwsze petne fadowanie przygotowuje baterie do normalnego uzytkowania urzadzenia.

7.2. tadowanie podczas normalnego uzytkowania

Po pierwszym tadowaniu petne natadowanie baterii moze trwa¢ do okoto 5 godzin.
Rzeczywisty czas zalezy miedzy innymi od wydajnosci uzywanego zrédta zasilania.

BraillePen24 mozna uzywac podczas tadowania. Gdy wytgczone urzgdzenie zostanie
poditgczone do zasilania, na wySwietlaczu brajlowskim pojawia sie komunikat ,charging” oraz
aktualny poziom baterii wyrazony w procentach. Po pelnym natadowaniu baterii wytgczone
urzadzenie wysSwietla komunikat ,full 100%”. Jezeli BraillePen24 jest wtgczony, po petnym
natadowaniu baterii pojawia sie komunikat ,petna 100%".

Do tadowania nalezy uzywac przewodu USB-C oraz odpowiedniego zrodta zasilania USB.
Nie nalezy otwiera¢ obudowy ani prébowac¢ samodzielnie wymienia¢ wbudowanej baterii.
Jezeli bateria lub ukfad tadowania wymagajg naprawy, nalezy skontaktowac sie z serwisem.

7.3. Stan baterii i niski poziom baterii
Stan baterii mozna sprawdzi¢ na dwa sposoby:

* W Trybie aplikacji nacisnij Dwa klawisze Spacja + punkty 1-2-3-4 (Spacje-p).

* Informacje o baterii mozna réwniez sprawdzi¢ w menu Ustawienia. Sposob
prezentowania informacji o stanie baterii zostanie opisany w rozdziale dotyczacym
ustawien urzadzenia.

Podczas roztadowywania urzadzenie informuje o niskim poziomie baterii. Komunikat pojawia

sie przy poziomie 20%, a nastepnie ponownie przy poziomie 10%.

Gdy bateria zostanie roztadowana do poziomu wymagajacego wytaczenia urzadzenia, na
wysSwietlaczu pojawia sie komunikat ,bateria staba”, a BraillePen24 wylgcza sie
automatycznie. Mechanizm ten chroni baterie przed nadmiernym roztadowaniem.
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8. Najwazniejsze pojecia i konwencje

W tym rozdziale wyjasniono sposob zapisywania skrétow klawiszowych w podreczniku oraz
najwazniejsze pojecia uzywane w dalszych rozdziatach.

8.1. Zapis skrétow klawiszowych

Klawiatura typu Perkins w BraillePen24 ma osiem klawiszy odpowiadajgcych punktom
brajlowskim. Punkty 1-6 odpowiadajg podstawowym punktom komarki brajlowskiej,
Backspace odpowiada punktowi 7, a Enter punktowi 8. Dwa sgsiadujgce klawisze Spacja
podczas zwyklego uzywania dziatajg tak samo, jednak niektore skroty wymagajag
jednoczesnego nacisniecia obu.

Aby sposob opisywania kombinacji klawiszy byt jednolity w catym podreczniku, stosowane sg
nastepujgce zasady:

» Kombinacje jednego klawisza Spacja z punktami brajlowskimi zapisujemy, podajac
nazwe klawisza oraz numery punktow. Na przykitad: Spacja + punkty 1-2-8.

* W nawiasie podawany jest réwniez skrécony zapis literowy, ktdry utatwia zapamietanie
kombinacji punktow brajlowskich. Przyktad: Spacja + punkty 1-2-8 (Spacja-Enter-b),
poniewaz punkty 1-2 tworzg litere b, a punkt 8 odpowiada klawiszowi Enter.

» Jezeli kombinacja obejmuje klawisz Spacja i kilka klawiszy klawiatury typu Perkins,
zapisujemy wszystkie uzywane punkty. Przyklad: Spacja + punkty 1-2-3-4 (Spacja-p).

» Jezeli trzeba nacisng¢ jednoczes$nie oba klawisze Spacja, uzywamy okreslenia Dwa
klawisze Spacja. Przykiad: Dwa klawisze Spacja + punkty 1-2-3-4 (Spacje-p).

» Jezeli skrot wykorzystuje Przycisk przywotywania kursora, podajemy réwniez jego numer.
Przyktad: Spacja + Przycisk przywotywania kursora 24 + punkt 1.

W opisach czynnosci moga pojawiac sie takze nazwy pojedynczych klawiszy, takie jak Enter
(punkt 8), Backspace (punkt 7), Klawisz kciukowy Poprzedni lub Joystick w dot. Jezeli kilka
klawiszy trzeba nacisna¢ jednoczesnie, sg one potgczone znakiem ,+”.

8.2. Najwazniejsze pojecia

e Tryb terminala - tryb, w ktérym BraillePen24 dziata jako monitor brajlowski
wspotpracujacy z zewnetrznym czytnikiem ekranu na komputerze lub urzgdzeniu
mobilnym.

* Tryb aplikacji - tryb samodzielnej pracy BraillePen24, w ktérym uzytkownik korzysta z
menu, aplikacji wewnetrznych i ustawienh urzadzenia.

* HID - Human Interface Device. Spos6b potgczenia Bluetooth, w ktérym BraillePen24 jest
obstugiwany przez system jako urzadzenie interfejsu uzytkownika. Szczegdty konfiguracii
opisano w rozdziale dotyczacym instalacji i parowania.

» Potaczenie szeregowe - sposob potgczenia Bluetooth wykorzystujacy wirtualny port
szeregowy. W systemie Windows potgczenie to moze wymagac wskazania
odpowiedniego portu COM w ustawieniach czytnika ekranu.

* Port COM - numerowany wirtualny port komunikacyjny uzywany przez potgczenie
szeregowe w systemie Windows. Niektore czytniki ekranu wymagaja podania jego
numeru.

* Bluetooth 4.2 - wersja technologii Bluetooth uzywana przez BraillePen24 do
komunikacji bezprzewodowej, obstugujaca Bluetooth Low Energy (BLE) oraz
Bluetooth Classic.
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Bluetooth Low Energy (BLE) - energooszczedny rodzaj potaczenia Bluetooth uzywany
przez BraillePen24 do komunikacji z aplikacja BraillePenSync podczas synchronizacji
danych.

BraillePenSync - aplikacja na smartfon, ktéra posredniczy w synchronizacji danych
pomiedzy BraillePen24 a ustugami zewnetrznymi. Potgczenie z BraillePen24 odbywa sie
przez Bluetooth Low Energy.

Brajl komputerowy - zapis brajlowski, zazwyczaj wykorzystujacy 8 punktéw, uzywany
miedzy innymi do prezentowania menu i komunikatéw systemowych BraillePen24.
Konkretna tablica brajla komputerowego moze by¢ wybierana w ustawieniach
urzadzenia.

Reguty brajlowskie Liblouis - zestawy regut translacji brajlowskiej dostepne dla wielu
jezykéw. BraillePen24 moze korzystac z wybranej tablicy Liblouis w Trybie aplikaciji.
Translacja w przéd - przeksztatcanie tekstu zwyktego na brajl, na przyktad podczas
prezentowania na wyswietlaczu brajlowskim tekstu notatki.

Translacja wstecz - przeksztatcanie tekstu wprowadzonego brajlem na tekst zwykly, na
przyktad przed wystaniem tresci wiadomosci E-mail.
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9. Tryby pracy

BraillePen24 moze pracowa¢ w dwoéch podstawowych trybach: Trybie terminala i Trybie
aplikacji. Tryb wybiera sie przetgcznikiem Tryb terminala / Tryb aplikacji znajdujgcym sie na
tylnej krawedzi urzadzenia. Oba tryby korzystajg z tych samych klawiszy i wySwietlacza
brajlowskiego, ale ich przeznaczenie jest inne.

9.1. Tryb terminala

Aby korzystac z Trybu terminala, ustaw przetgcznik Tryb terminala / Tryb aplikacji w pozyciji
w lewo. Po uruchomieniu urzgdzenia w tym trybie na wyswietlaczu brajlowskim pojawia sie
komunikat ,tryb terminala”.

W Trybie terminala BraillePen24 dziata jako monitor brajlowski wspotpracujacy z czytnikiem
ekranu na komputerze, smartfonie lub tablecie. Tekst prezentowany na wy$wietlaczu oraz
dziatanie czes$ci klawiszy zalezg wtedy od uzywanego systemu i czytnika ekranu.

Potaczenie w Trybie terminala jest realizowane przez Bluetooth. Zaleznie od urzadzenia i
czytnika ekranu BraillePen24 moze korzysta¢ z potagczenia HID albo potaczenia
szeregowego. Szczegdtowe informacje o parowaniu i konfiguracji obu rodzajéw potaczen
znajduja sie w Rozdziale 10 ,Lacznosc¢ i parowanie w Trybie terminala”.

BraillePen24 moze utrzymywac jednoczes$nie do dwdch potgczen HID. Dwa potgczenia HID
moga odpowiada¢ dwom réznym urzadzeniom, a uzytkownik moze przetgczac sie pomiedzy
nimi. BraillePen24 moze rownoczes$nie korzysta¢ z potgczen szeregowych. Lgczna liczba
potaczen HID i szeregowych moze wynosi¢ maksymalnie sze$¢; potaczenia HID sg wliczane
do tego limitu. Potgczenie HID i potaczenie szeregowe z tym samym komputerem sg
traktowane jako dwa oddzielne potaczenia.

Potaczenie Bluetooth Low Energy uzywane przez BraillePenSync dziata réwnolegle z
potaczeniami Trybu terminala. Nie jest wliczane do limitu sze$ciu potgczen.

Krotkie nacisniecie przycisku zasilania w Trybie terminala przetacza BraillePen24 na kolejne
ustanowione potaczenie HID. Aby wybra¢ potgczenie szeregowe albo powréci¢ do niego po
przetgczeniu na HID, uzyj menu Potgczenia w Trybie aplikaciji.

9.2. Tryb aplikaciji

Aby korzystac z Trybu aplikacji, ustaw przetgcznik Tryb terminala / Tryb aplikacji w pozycji w
prawo, blizej przycisku zasilania. BraillePen24 pracuje wtedy samodzielnie i udostepnia
wiasne menu, aplikacje wewnetrzne oraz ustawienia urzadzenia.

Po uruchomieniu BraillePen24 w Trybie aplikacji na wySwietlaczu pojawia sie pierwszy
element menu: ,Notatki”. Z menu mozna przechodzi¢ miedzy aplikacjami i funkcjami
urzadzenia.

W Trybie aplikacji dostepne sa miedzy innymi:
+ Notatki;

e E-mail;

e Listy zadan;

¢ Wydarzenia;

e Kontakty;

21



e Ksigzki;

* Polgczenia;

¢ Czasidata;

» Ustawienia i funkcje systemowe.

Czes$c¢ danych uzywanych przez aplikacje wewnetrzne moze by¢ synchronizowana z
ustugami zewnetrznymi za posrednictwem aplikacji BraillePenSync na smartfonie. Do tej
komunikacji uzywane jest potagczenie Bluetooth Low Energy (BLE). BraillePen24 nie posiada
modutu Wi-Fi.

Ogolne zasady poruszania sie po menu i formularzach Trybu aplikacji opisano w Rozdziale
12, a zasady synchronizacji danych w Rozdziale 11. Szczegdtowa obstuga poszczegdlnych
aplikacji znajduje sie w dalszych rozdziatach podrecznika.
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10. LacznosSc¢ i parowanie w Trybie terminala

BraillePen24 komunikuje sie z komputerami i urzgdzeniami mobilnymi przez Bluetooth 4.2 z
obstuga Bluetooth Low Energy (BLE) oraz Bluetooth Classic. Port USB-C stuzy wylacznie do
tadowania urzadzenia. W Trybie terminala BraillePen24 dziata jako monitor brajlowski
wspotpracujacy z czytnikiem ekranu. Potaczenie BLE uzywane przez BraillePenSync do
synchronizacji danych jest niezalezne od potaczenia w Trybie terminala i zostato opisane w
Rozdziale 11.

10.1. Potaczenia uzywane w Trybie terminala

W Trybie terminala BraillePen24 moze wspétpracowaé z komputerem przez dwa rodzaje
potaczen Bluetooth:

e HID (Human Interface Device) - pozwala uzywac BraillePen24 bez recznego wybierania
portu COM. W systemach Windows 10 i Windows 11 jest to standardowe potgczenie
Bluetooth.

e Potgczenie szeregowe - wykorzystuje wirtualny port COM utworzony w systemie
Windows po sparowaniu BraillePen24 przez Bluetooth. Jest uzywane przez czytniki
ekranu, ktére komunikujg sie z monitorem brajlowskim przez port szeregowy.

Oba sposoby stuza do pracy BraillePen24 jako monitora brajlowskiego w Trybie terminala.
BraillePen24 moze utrzymywac jednoczesnie do dwoch potgczen HID. Lgczna liczba
potaczen HID i szeregowych moze wynosi¢ maksymalnie szesc; potagczenia HID sa wliczane
do tego limitu. Potgczenie HID i potgczenie szeregowe z tym samym komputerem sg
traktowane jako dwa oddzielne potaczenia.

Potaczenie Bluetooth Low Energy uzywane przez BraillePenSync dziata réwnolegle z
potaczeniami Trybu terminala. Nie jest wliczane do limitu szesSciu potgczenh.

Podczas parowania HID BraillePen24 jest widoczny jako BP24-[numer seryjny]. Numer
seryjny pozwala rozpozna¢ wtasciwe urzadzenie, gdy w zasiegu znajduje sie wiecej niz
jeden BraillePen24.

Numer seryjny mozna sprawdzi¢ na spodzie BraillePen24. Jest on rowniez dostepny w menu
Pomoc. Po otwarciu pozycji O urzadzeniu nalezy wybra¢ Numer seryjny.

Pierwsze potaczenie Bluetooth wymaga sparowania urzadzen. Po prawidtowym sparowaniu
urzadzenia moga rozpoznawac sie automatycznie przy kolejnych potgczeniach, jezeli
pozwalajg na to ustawienia systemu i uzywanego czytnika ekranu.

10.2. Potgczenie HID z komputerem

HID (Human Interface Device) pozwala uzywac BraillePen24 z komputerem bez recznego
wybierania portu COM. W systemach Windows 10 i Windows 11 potgczenie HID jest
ustanawiane przez standardowe parowanie Bluetooth. Na liScie urzadzen BraillePen24 jest
widoczny jako BP24-[numer seryjny].

1. Przesun przetacznik Tryb terminala / Tryb aplikacji w lewo, do pozycji Tryb terminala, i
wigcz BraillePen24.

2. Wiacz Bluetooth w komputerze i rozpocznij dodawanie nowego urzgdzenia Bluetooth.

3. Na lidcie dostepnych urzadzen wybierz pozycje BP24-[numer seryjny] odpowiadajaca
Twojemu BraillePen24.
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4. Zakoncz parowanie zgodnie z komunikatami systemu Windows.

5. Jezeli czytnik ekranu wymaga recznego wyboru monitora brajlowskiego, wybierz pozycje
odpowiadajgcg BraillePen24 albo monitorowi zgodnemu z HID, zaleznie od dostepnych
opcji czytnika.

Po prawidtowym sparowaniu potaczenie HID moze by¢ ustanawiane automatycznie podczas
kolejnego uruchamiania BraillePen24 i komputera. Doktadny sposob wyboru monitora
brajlowskiego zalezy od uzywanego czytnika ekranu.

Port USB-C BraillePen24 nie stuzy do potgczenia HID ani do przesytania danych. Jest
uzywany wylacznie do tadowania urzadzenia.

10.3. Szeregowe potaczenie z komputerem

10.3.1. Nawigzywanie potaczenia szeregowego

Pofaczenie szeregowe jest starszym sposobem komunikacji uzywanym przez czes¢
czytnikobw ekranu. Po sparowaniu BraillePen24 przez Bluetooth system Windows tworzy
wirtualny port szeregowy. W ustawieniach czytnika ekranu nalezy wskaza¢ port wychodzacy
przypisany do BraillePen24.

1. Ustaw BraillePen24 w Trybie terminala i wiacz urzadzenie.

2. Sparuj BraillePen24 z komputerem przez Bluetooth.

3. Ustal numer wychodzgcego portu COM utworzonego dla potgczenia szeregowego.

4. W ustawieniach monitora brajlowskiego uzywanego czytnika ekranu wybierz
BraillePen24 i podaj ustalony numer portu COM.

W niektérych konfiguracjach ten sam BraillePen24 moze by¢ dostepny jednoczesnie przez
HID i przez potaczenie szeregowe. W takim przypadku nalezy wybra¢ sposéb komunikacji,
ktérego ma uzywac czytnik ekranu.

10.3.2. Ustalanie numeru portu COM w Windows
Aby sprawdzi¢ numer wychodzgcego portu COM przypisanego do BraillePen24:

1. Sparuj BraillePen24 z komputerem przez Bluetooth.

2. W systemie Windows 11 otwdrz Ustawienia, wybierz Bluetooth i urzadzenia, nastepnie
Urzadzenia, a w obszarze Powigzane ustawienia wybierz Wiecej ustawien Bluetooth.

3. W systemie Windows 10 otwdrz Ustawienia, wybierz Urzadzenia, nastepnie Bluetooth i
inne urzadzenia, a w obszarze Powigzane ustawienia wybierz Wiecej opcji Bluetooth.

4. W oknie Ustawienia Bluetooth otworz karte Porty COM.

5. Odszukaj pozycje dotyczaca BraillePen24, ktorej kierunek jest oznaczony jako
Wychodzacy. Zanotuj wySwietlony przy niej numer, na przyktad COM13.

6. W ustawieniach monitora brajlowskiego czytnika ekranu wybierz BraillePen24 i podaj
zanotowany numer portu COM.

Jezeli karta Porty COM nie zawiera pozycji dotyczacej BraillePen24, sprawdz, czy
urzadzenie zostato prawidlowo sparowane i czy ustuga portu szeregowego jest dostepna dla
tego potaczenia Bluetooth.

10.3.3. Zmiana numeru portu COM

Niektore czytniki ekranu moga nie obstugiwac¢ wysokich numeréw portéw COM. W takim
przypadku numer portu wychodzacego mozna zmieni¢ w Menedzerze urzadzen.
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W Menedzerze urzgdzen rozwin kategorie Porty (COM i LPT).

Wybierz wychodzacy port COM uzywany przez BraillePen24 i otwérz jego Wihasciwosci.
Menu kontekstowe mozna rowniez otworzy¢ klawiszami Shift+F10.

Przejdz do karty Ustawienia portu.

Wybierz przycisk Zaawansowane.

W polu Numer portu COM wybierz wolny numer obstugiwany przez czytnik ekranu.
Zatwierdz zmiane.

N
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10.4. JAWS

JAWS 2026 obstuguje BraillePen24 przez HID bez instalowania dodatkowych sterownikow
ani narzedzi. Najpierw sparuj BraillePen24 z komputerem za pomocg standardowych
ustawien Bluetooth systemu Windows. JAWS 2026 powinien automatycznie wykry¢ monitor
zgodny z HID i rozpocza¢ jego uzywanie.

Jezeli monitor nie zostanie automatycznie wykryty, dodaj go recznie w JAWS:

1. Naciénij Insert+J, aby otworzy¢ okno JAWS.

2. W menu Opcje otwoérz ustawienia brajla.

3. Woybierz przycisk stuzacy do dodawania monitora brajlowskiego i nacisnij Enter.

4. Na liscie monitoréw brajlowskich zaznacz pozycje monitora zgodnego z HID (HID Braille
Display) i przejdz dale;.

5. Zakoncz konfiguracje zgodnie z komunikatami JAWS. Jezeli JAWS poprosi o ponowne
uruchomienie, zamknij i uruchom JAWS ponownie.

W przypadku potaczenia HID nie wybiera sie recznie numeru portu COM. Jezeli uzywasz
potgczenia szeregowego, dodaj BraillePen24 w ustawieniach brajla JAWS i wybierz
wychodzacy port COM przypisany do urzadzenia.

10.5. NVDA i inne czytniki ekranu

BraillePen24 moze wspétpracowaé z NVDA oraz innymi czytnikami ekranu obstugujacymi
monitor brajlowski przez HID lub potaczenie szeregowe. Doktadna konfiguracja zalezy od
uzywanego czytnika ekranu.

W niektérych konfiguracjach BraillePen24 moze by¢ dostepny dla czytnika ekranu na wiecej
niz jeden sposéb, na przyktad przez HID i przez port szeregowy. Nalezy wybrac¢ sposéb
potgczenia zgodny z konfiguracjg czytnika ekranu.

10.6. Parowanie z iOS

10.6.1. Parowanie monitora brajlowskiego

Wigczenie VoiceOver nie jest wymagane do samego sparowania BraillePen24 z iPhonem
lub iPadem. Jezeli jednak BraillePen24 ma byc uzywany jako monitor brajlowski
wspotpracujacy z czytnikiem ekranu, VoiceOver musi by¢ wigczony.

Aby sparowac BraillePen24 jako monitor brajlowski, otworz Ustawienia, nastepnie wybierz
Dostepnos$é, VoiceOver i Pismo Braille'a. Na ekranie Pismo Braille'a znajduje sie lista
wykrytych urzadzen brajlowskich.

1. Ustaw BraillePen24 w Trybie terminala i wkacz urzadzenie.
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2. NaiPhonie lub iPadzie otworz Ustawienia. Nastepnie wybierz Dostepnosc¢, VoiceOver i
Pismo Braille'a.

3. Na liscie wykrytych urzadzen brajlowskich wybierz pozycje BP24-[numer seryjny]
odpowiadajgca Twojemu BraillePen24.

4. Poczekaj na zakohczenie parowania.

Po sparowaniu BraillePen24 dziata z urzadzeniem Apple jako monitor brajlowski, gdy
VoiceOver jest wlaczony. Potgczenie to jest niezalezne od potgczenia uzywanego przez
BraillePenSync, ktére opisano w Rozdziale 11.

10.6.2. Wybudzanie urzadzenia z iOS

Poczawszy od systemu iOS 17, wigczenie sparowanego BraillePen24 moze spowodowac
wybudzenie iPhone’a lub iPada. Dostepnos¢ i sposéb dziatania tej funkcji zalezg od stanu
blokady oraz ustawieh zabezpieczen urzadzenia Apple. Wybudzenie urzadzenia nie
powoduje pominiecia kodu ani innych zabezpieczen.
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11. BraillePenSync i synchronizacja danych

BraillePenSync jest aplikacjg na smartfon, ktéra posredniczy w wymianie danych pomiedzy
BraillePen24 a ustugami zewnetrznymi. Potgczenie z aplikacjg jest realizowane przez
Bluetooth Low Energy (BLE). BraillePen24 nie posiada modutu Wi-Fi, dlatego dostep do
Internetu potrzebny do synchronizaciji zapewnia telefon.

Potgczenie uzywane przez BraillePenSync jest niezalezne od potgczen HID i szeregowych
wykorzystywanych przez BraillePen24 jako monitor brajlowski w Trybie terminala.
Potaczenie BLE dziata réwnolegle z potaczeniami Trybu terminala i nie jest wliczane do ich
limitéw.

Wiekszos¢ danych jest synchronizowana na zgdanie uzytkownika. Niektére operacje moga
jednak uruchamiac¢ synchronizacje automatycznie. Dotyczy to miedzy innymi zapisania
nowego lub zmodyfikowanego kontaktu oraz automatycznego ustawiania daty i czasu, jezeli
funkcja ta zostata witgczona w ustawieniach BraillePen24.

11.1. Do czego stuzy BraillePenSync

BraillePenSync umozliwia wymiane danych uzywanych przez aplikacje wewnetrzne
BraillePen24. Zakres dostepnych funkcji zalezy od rodzaju danych i skonfigurowanego
konta.

« Notatki lokalne sg przechowywane wytacznie w pamieci BraillePen24. Nie nalezag do
zadnego konta, w tym do konta Localhost, i nie sg synchronizowane.

» Konto Localhost wystepuje tylko raz. Umozliwia wymiane z aplikacjg BraillePenSync
zadan, wydarzen i kontaktow.

» Konta Gmail obstugujg synchronizacje notatek, wiadomosci e-mail, zadan, wydarzen i
kontaktow.

* Inne konta IMAP obstugujg synchronizacje notatek i wiadomosci e-mail.

BraillePen24 nie ogranicza liczby kont Gmail ani innych kont IMAP. Dostepno$¢ danych
zalezy od konfiguracji poszczegoélnych kont w BraillePenSync.

11.2. Instalacja i przygotowanie BraillePenSync

1. Zainstaluj aplikacje BraillePenSync z Apple App Store albo Google Play.

2. Wigcz Bluetooth w telefonie.

3. Na Androidzie, jezeli system tego wymaga, wigcz ustugi lokalizacji potrzebne do
dziatania Bluetooth oraz przyznaj BraillePenSync uprawnienia do typéw danych, ktére
majg by¢ synchronizowane.

4. Uruchom BraillePenSync.

Aby dane mogty by¢ synchronizowane, aplikacja BraillePenSync musi dziata¢ w tle na
telefonie. Po ponownym uruchomieniu telefonu uruchom BraillePenSync ponownie i upewnij
sie, ze aplikacja pozostaje aktywna.

11.3. Dodawanie BraillePen24 do aplikacji

1. Wiacz BraillePen24.
2. W aplikacji BraillePenSync wybierz przycisk ,Wybierz urzgdzenie”.
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3. W oknie ,Dostepne urzgdzenia” odszukaj swoj BraillePen24. Kazde znalezione
urzadzenie jest przedstawione za pomocg humeru seryjnego.

4. Wybierz numer seryjny swojego BraillePen24.

5. Po dodaniu urzgdzenia pojawi sie komunikat ,Nowe urzadzenie BraillePen zostato
dodane do aplikacji.” Zamknij komunikat przyciskiem OK.

11.4. Sprawdzanie humeru seryjnego BraillePen24

Numer seryjny potrzebny do rozpoznania urzadzenia w BraillePenSync mozna sprawdzi¢ na
spodzie BraillePen24.

Numer seryjny mozna rowniez odczyta¢ w Trybie aplikacji. Otwérz menu Pomoc, nastepnie
O urzadzeniu, a potem wybierz pozycje Numer seryjny.

11.5. Konfiguracja kont

Przed rozpoczeciem synchronizacji skonfiguruj w BraillePenSync konta, z ktdrych majg
korzysta¢ aplikacje wewnetrzne BraillePen24. Zakres wymaganych informaciji zalezy od
rodzaju ustugi i moze obejmowac miedzy innymi adres e-mail, nazwe serwera, nazwe
uzytkownika i hasto.

W BraillePenSync dostepne jest jedno konto Localhost. Mozna rowniez skonfigurowac
dowolnag liczbe kont Gmail i innych kont IMAP. Zakres danych obstugiwanych przez
poszczegblne rodzaje kont opisano w podrozdziale 11.1.

11.5.1. Aktywne konta w BraillePenSync

W aplikacji BraillePenSync mozna okresli€, ktére konta sg aktywne. Ustawienie to decyduje
o tym, ktore konta sg uwzgledniane podczas synchronizacji list zadan i kalendarzy oraz
podczas wyszukiwania kontaktéw z poziomu BraillePen24.

Wylaczenie konta w BraillePenSync nie blokuje wszystkich operacji dotyczgcych tego konta.
Na BraillePen24 nadal mozna otworzy¢ wybrane konto i korzysta¢ z dostepnych dla niego
funkciji. Dotyczy to miedzy innymi synchronizacji wiadomosci e-mail i notatek nalezacych do
tego konta.

Aby konto zostato ponownie uwzglednione podczas synchronizacji list zadan i kalendarzy
oraz wyszukiwania kontaktow, wigcz je w BraillePenSync.

11.6. Warunki wymagane do synchronizacji
Aby synchronizacja danych mogta sie odby¢:

» BraillePen24 musi by¢ wigczony;

« telefon musi mie¢ wigczony Bluetooth;

* BraillePenSync musi by¢ uruchomiony i dziata¢ w tle;

e BraillePen24 musi by¢ wczesniej dodany do aplikacji BraillePenSync;

» odpowiednie konto musi by¢ skonfigurowane w BraillePenSync;

» konto musi by¢ aktywne, jezeli ma zosta¢ uwzglednione podczas synchronizaciji list
zadan i kalendarzy albo podczas wyszukiwania kontaktow;

» telefon musi mie¢ dostep do Internetu, jezeli synchronizacja wymaga wymiany danych z
ustuga zewnetrzna.
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11.7. Synchronizacja struktury kont

Przed rozpoczeciem korzystania z kont skonfigurowanych w BraillePenSync zsynchronizuj
ich strukture z BraillePen24. Operacja pobiera informacje o dostepnych kontach oraz
nalezacych do nich folderach, listach zadan i kalendarzach.

Synchronizacji struktury kont nie trzeba wykonywac¢ przed kazdym uzyciem BraillePen24.
Powtdrz ja po dodaniu konta w BraillePenSync albo po zmianie struktury danych
powigzanych z kontem, na przyktad po dodaniu, usunieciu lub zmianie folderu, listy zadan
albo kalendarza.

1. Przefacz BraillePen24 do Trybu aplikacji.

2. Otworz aplikacje korzystajgcg z synchronizowanych danych, na przyktad Notatki, E-mail,
Zadania albo Wydarzenia.

3. Na pierwszym poziomie aplikacji nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby
rozpoczaé synchronizacje struktury kont.

4. Poczekaj na zakonczenie procesu. Struktura kont i dostepnych w nich elementéw
zostanie utworzona lub zaktualizowana w BraillePen24.

Synchronizacja struktury kont nie zastepuje synchronizacji wtasciwych danych, takich jak
wiadomosci e-mail, notatki, zadania, wydarzenia i kontakty.

11.8. Synchronizacja danych

Podstawowym sposobem synchronizowania danych jest uruchomienie operacji na zgdanie
uzytkownika. Stuzy do tego skrot Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

Zakres dziatania skrotu zalezy od aplikacji oraz miejsca, w ktorym zostat uzyty. Moze on
synchronizowac miedzy innymi:

» wiadomosci znajdujace sie w wybranym folderze pocztowym;
¢ notatki nalezgce do wybranego konta;

e zadania z wybranej listy;

* wydarzenia z wybranego kalendarza;

e listy zadan i kalendarze aktywnych kont.

Notatki lokalne znajdujgce sie w pamieci BraillePen24 nie sg synchronizowane. Szczegotowy
sposOb synchronizowania poszczego6lnych rodzajéw danych opisano w rozdziatach
dotyczacych odpowiednich aplikacii.

11.8.1. Synchronizacja kontaktow

Kontakty nie sg przechowywane na BraillePen24 w postaci kompletnej lokalnej ksigzki
adresowej. Wyszukiwanie odbywa sie za posrednictwem aplikacji BraillePenSync i obejmuje
kontakty pochodzace z kont, ktére sg w niej aktywne.

Po zapisaniu nowego lub zmodyfikowanego kontaktu jego synchronizacja rozpoczyna sie
automatycznie. Uzytkownik nie musi uruchamiaé jej osobnym poleceniem.

11.9. Przebieg synchronizaciji

Po rozpoczeciu synchronizacji na wyswietlaczu brajlowskim pojawia sie informacja o
trwajgcym procesie oraz procentowy wskaznik jego postepu.
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Czas synchronizacji zalezy od ilosci przesytanych danych. Wyjatkowo duze wiadomosci e-
mail lub notatki mogq synchronizowac sie nieco dtuzej.

Podczas trwajgcej synchronizacji funkcja Automatyczne wytgczanie jest ignorowana.
BraillePen24 nie wytaczy sie automatycznie z powodu uptywu ustawionego czasu
bezczynnosci, dopdki synchronizacja nie zostanie zakonczona lub przerwana.

11.10. Przerywanie synchronizacji
Trwajgcag synchronizacje mozna przerwac skrétem Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c).

Synchronizacja moze zostac réwniez przerwana na skutek utraty potaczenia Bluetooth,
zamkniecia BraillePenSync lub utraty dostepu telefonu do Internetu. Jezeli proces zostanie
przerwany przed zakonczeniem, czesé danych moze nie zosta¢ zsynchronizowana. W takim
przypadku uruchom synchronizacje ponownie.

11.11. Usuwanie danych a synchronizacja

Usuniecie synchronizowanego elementu z BraillePen24 moze zostac przekazane do
odpowiedniej ustugi zewnetrznej podczas nastepnej synchronizaciji.

Dotyczy to miedzy innymi wiadomosci e-mail i notatek. Element usuniety z BraillePen24 jest
najpierw usuwany lokalnie, a podczas kolejnej synchronizacji informacja o jego usunieciu jest
przekazywana do odpowiedniej ustugi.

Sposéb usuwania konkretnych elementéw oraz wymagane potwierdzenia opisano w
rozdziatach dotyczacych poszczego6lnych aplikacii.

11.12. Automatyczna synchronizacja daty i czasu

Synchronizacja daty i czasu jest wyjatkiem od zasady recznego uruchamiania synchronizaciji.

Jezeli w ustawieniach BraillePen24 wigczona jest funkcja automatycznego ustawiania czasu,
urzgadzenie pobiera aktualng date i czas z telefonu przy kazdym ustanowieniu potgczenia z
aplikacjg BraillePenSync. Proces odbywa sie automatycznie i nie wymaga uzycia skrotu
Spacja-s. Po wylaczeniu tej funkcji potgczenie z BraillePenSync nie zmienia daty ani czasu
ustawionego w BraillePen24.
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12. Ogodlna obstuga Trybu aplikacji

Tryb aplikacji umozliwia korzystanie z menu, aplikacji wewnetrznych i ustawien BraillePen24
bez udziatu zewnetrznego czytnika ekranu. Poszczegolne aplikacje majg wiasne funkcje i
skroéty, opisane w dalszych rozdziatach. Ponizsze zasady dotycza wspd6lnego sposobu
obstugi menu, list, elementéw sterujgcych i komunikatéw w Trybie aplikacji.

12.1. Menu gtéwne

Po uruchomieniu BraillePen24 w Trybie aplikacji zawsze wysSwietlane jest menu gtéwne, a na
wysSwietlaczu brajlowskim widoczna jest jego pierwsza pozycja: Notatki.

Do pierwszego poziomu menu gtéwnego mozna wréci¢ z dowolnego miejsca skrotem Spacja
+ punkty 1-2-5 (Spacja-h). Po uzyciu tego skrétu na wyswietlaczu ponownie pojawia sie
pierwsza pozycja menu, czyli Notatki.

W menu gtéwnym znajdujg sie aplikacje wewnetrzne i funkcje systemowe urzgdzenia.
Szczegodtowy opis kazdej z nich znajduje sie w odpowiednich rozdziatach podrecznika.

12.2. Poruszanie sie po menu i listach

W BraillePen24 nalezy rozrdzni¢ poruszanie sie pomiedzy pozycjami tego samego poziomu,
przechodzenie na nizszy lub wyzszy poziom oraz aktywowanie aktualnie wybranego
elementu.

12.2.1. Poprzednia i nastepna pozycja

Aby przej$¢ do poprzedniej pozycji na biezacym poziomie, mozna uzyé¢:
* Klawisz kciukowy Poprzedni.

e Joystick w lewo.

e Spacja + punkt 2.

Aby przej$¢ do nastepnej pozycji na biezagcym poziomie, mozna uzyé¢:

» Klawisz kciukowy Nastepny.

» Joystick w prawo.

e Spacja + punkt 5.

12.2.2. Przechodzenie na nizszy poziom

Jezeli aktualna pozycja prowadzi do kolejnego poziomu menu lub listy, mozna przejs¢ na ten
poziom jednym z nastepujacych sposobdw:

e Joystick w dot.

e Spacja + punkt 4.

12.2.3. Otwieranie aplikacji i aktywowanie elementéw

Aplikacje, przycisk lub inny element przeznaczony do aktywowania mozna uruchomic
jednym z dwoch sposobow:

¢ Enter (punkt 8).
* Dowolny przycisk przywotywania kursora.
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12.2.4. Powrét na poziom wyzszy

Aby opusci¢ biezacy poziom menu i wrécié o jeden poziom wyzej, mozna uzyc:

« Backspace.

» Joystick w gore.

e Spacja + punkt 1 (Spacja-a).

12.2.5. Poczatek i koniec listy

W dtuzszych menu i listach mozna przejs¢ bezposrednio do pierwszej albo ostatniej pozyciji:
e Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I) - pierwsza pozycja.

* Spacja + punkty 4-5-6 - ostatnia pozycja.

12.2.6. Nawigacja pierwsza literg

W obszarze catego menu Trybu aplikacji dziata nawigacja pierwszg literg. Wprowadzenie
litery odpowiadajgcej pierwszej literze nazwy pozycji pozwala szybko przejs¢ do pozyciji
rozpoczynajgcej sie od tej litery. Funkcja jest szczegolnie przydatna w dtuzszych menu. Na
przyktad, aby szybko przejsé do pozycji Ustawienia, wprowadz litere u.

12.3. Zamykanie aplikacji i formularzy

Aplikacje i formularze zwykle zamyka sie skrétem Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c). Jezeli w
formularzu lub oknie dostepny jest przycisk Zamknij albo Anuluj, mozna réwniez przejs¢ do
tego przycisku i aktywowac go klawiszem Enter lub dowolnym przyciskiem przywotywania

kursora.

12.4. Typy elementéw menu i formularzy

W Trybie aplikacji wystepuja rézne typy elementéw. Sposab ich obstugi zalezy od tego, czy
element tylko przekazuje informacje, zmienia ustawienie, pozwala wybra¢ wartos¢ czy
wykonuje okreslong czynnosc.

12.4.1. Informacja tylko do odczytu

Element tylko do odczytu prezentuje informacje, ktorej nie mozna bezposrednio zmienié. Po
zapoznaniu sie z jej trescig nalezy kontynuowac¢ nawigacje w zwykly sposob.

12.4.2. Przetgcznik

Przetacznik stuzy do zmiany pomiedzy dwoma stanami ustawienia, na przyktad wigczone i
wytgczone. W formularzach stan przetgcznika mozna zmienic¢ klawiszem Enter, dowolnym
przyciskiem przywotywania kursora albo Joystickiem w lewo lub w prawo.

12.4.3. Przycisk

Przycisk wykonuje przypisang do niego czynnosc¢. Przyciskami sg miedzy innymi elementy
Tak i Nie, a takze wystepujace w formularzach przyciski Zamknij lub Anuluj. Aktualnie
wyswietlany przycisk mozna aktywowaé klawiszem Enter albo dowolnym przyciskiem
przywotywania kursora.
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12.4.4. Lista wyboru

Lista wyboru pozwala wskazac¢ jedng warto$¢ sposrdd kilku dostepnych. Po otwarciu
ustawienia wysSwietlana jest jedna pozycja listy. Pozycje wybrang oznacza znak z
podniesionymi wszystkimi oSmioma punktami. Przy pozycji niewybranej podniesione sg
punkty 1,4, 71 8.

Pomiedzy wartosciami listy mozna poruszac sie klawiszami kciukowymi Poprzedni i
Nastepny. Aktualnie wyswietlang wartos¢ mozna wybrac¢ klawiszem Enter, klawiszem Spacja
albo dowolnym przyciskiem przywotywania kursora.

12.5. Komunikaty

BraillePen24 wyswietla komunikaty informujace miedzy innymi o wyniku wykonywanej
czynnosci, stanie urzadzenia lub wymaganej decyzji. Zwykty komunikat mozna zamknac¢
przez nacisniecie dowolnego klawisza, z wyjatkiem klawiszy kciukowych w Lewo i w Prawo.

Jezeli tres¢ komunikatu nie miesci sie jednoczesnie na 24-komdrkowym wyswietlaczu,
klawisze kciukowe w Lewo i w Prawo stuzg do przewijania jego tresci. Po przeczytaniu
komunikatu mozna zamkng¢ go innym klawiszem.

12.5.1. Komunikaty globalne

Komunikat globalny moze zostac¢ wyswietlony niezaleznie od miejsca, w ktérym uzytkownik
znajduje sie w Trybie aplikacji. W ten sposéb prezentowane sa miedzy innymi informacje o
poziomie baterii oraz aktualnym czasie i dacie.

Poziom baterii mozna wy$wietli¢ skrotem Dwa klawisze Spacja + punkty 1-2-3-4 (Spacje-p).
Aktualny czas i date mozna wysSwietli¢ skrotem Dwa klawisze Spacja + punkty 2-3-4-5
(Spacje-t).

Komunikat globalny mozna przewija¢ klawiszami kciukowymi w Lewo i w Prawo, jesli jego
tres¢ nie miesci sie na wyswietlaczu. Podglad czasu i daty ma dodatkowa obstuge opisang w
podrozdziale 20.3: klawisze kciukowe Poprzedni i Nastepny przetgczajg widok, a dowolny
klawisz klawiatury typu Perkins zamyka podglad. Pozostatle komunikaty globalne zamyka sie
tak samo jak zwykte komunikaty.

12.6. Menu kontekstowe

W miejscach, w ktérych jest dostepne, menu kontekstowe zawiera najwazniejsze dziatania
odnoszace sie do aktualnie wybranej pozycji. Mozna je otworzy¢ skrétem Spacja + punkty 1-
3-4 (Spacja-m).

Przy pozycjach menu kontekstowego moga by¢ wyswietlane odpowiadajgce im skroty
klawiszowe. Pozwala to wykona¢ dang czynnos$¢ bezposrednio, a takze stopniowo
zapamietac skroty uzywane w poszczegolnych aplikacjach.

Aby zamkng¢ menu kontekstowe bez wykonywania zadnej czynnosci, uzyj Spacja + punkty
1-4 (Spacja-c).
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13. Notatki

Aplikacja Notatki umozliwia tworzenie, odczytywanie, edytowanie i usuwanie notatek
tekstowych bezposrednio na BraillePen24. Elementy menu, nazwy kont, folderow i notatek
sg prezentowane przy uzyciu ustawionej tablicy brajla komputerowego. Po otwarciu notatki
jej tres¢ moze by¢ prezentowana w brajlu komputerowym albo literackim, zaleznie od
ustawien BraillePen24. Podczas edycji potozenie kursora jest oznaczane punktami 7 i 8.

Po otwarciu aplikacji wySwietlana jest lista zawierajgca:

e skonfigurowane konta Gmail i IMAP;
« folder Notatki lokalne.

Folder Notatki lokalne nie jest powigzany z zadnym kontem, w tym z kontem Localhost. Jego
zawartos¢ jest przechowywana wytacznie w pamieci BraillePen24 i nie podlega
synchronizaciji. Notatki nalezgce do kont Gmail i IMAP moga by¢ synchronizowane z
odpowiednimi ustugami za posrednictwem aplikacji BraillePenSync.

Ogodlne zasady dziatania BraillePenSync i synchronizacji danych opisano w Rozdziale 11.

13.1. Otwieranie aplikacji Notatki

Notatki sg pierwszg pozycja menu gtéwnego Trybu aplikacji. Po uruchomieniu BraillePen24
w Trybie aplikacji ich nazwa jest od razu widoczna na wyswietlaczu brajlowskim.

1. Ustaw sie na pozycji Notatki.

2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

3. Na wyswietlaczu pojawi sie pierwszy element listy, ktéra zawiera skonfigurowane konta
Gmail i IMAP oraz folder Notatki lokalne.

4. Wybierz konto lub folder, z ktérego chcesz korzystaé.

5. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora, aby otworzy¢ wybrang
pozycje.

Po otwarciu konta lub folderu wyswietlana jest lista zapisanych w nim notatek. Jezeli lista jest

pusta, na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,brak”.

13.2. Notatki lokalne i konta synchronizowane

Folder Notatki lokalne zawiera notatki przechowywane w pamieci wewnetrznej BraillePen24.
Do ich tworzenia, czytania, edytowania i usuwania nie jest potrzebne konto ani potaczenie z
BraillePenSync.

Kazde skonfigurowane konto Gmail lub IMAP jest widoczne jako osobna pozycja na
pierwszym poziomie aplikacji Notatki. Po otwarciu konta wyswietlana jest lista nalezacych do
niego notatek.

Aby pobraé aktualng zawartos¢ wybranego konta albo przesta¢ zmiany wykonane na
BraillePen24, otwérz to konto i nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

Po skonfigurowaniu nowego konta Gmail lub IMAP w aplikacji BraillePenSync zaktualizuj
liste kont dostepna w aplikacji Notatki:

1. Otworz aplikacje Notatki.
2. Pozostan na pierwszym poziomie aplikacji, zawierajacym liste kont oraz folder Notatki
lokalne.
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3. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
4. Poczekaj na zakohczenie operacji. Lista kont zostanie zaktualizowana.

Aktualizowania listy kont nie trzeba wykonywac przed kazdym uzyciem aplikacji Notatki.
Powtorz je po dodaniu konta albo po zmianie konfiguracji kont dostepnych w BraillePenSync.

Aktualizacja listy kont nie synchronizuje zawartosci poszczegéinych kont. Aby
zsynchronizowacé notatki, otworz wybrane konto i uzyj skrétu Spacja-s na jego liscie notatek.

13.3. Lista notatek i jej numerowanie

Notatki na kazdej liscie sa numerowane, aby utatwi¢ nawigacje i rozpoznawanie pozyciji.
Kazda nowa notatka pojawiajgca sie na liscie otrzymuje pierwszy numer, 01. Kazda operacja
dodawania, usuwania, importowania lub synchronizowania notatek, ktéra zmienia zawartos¢
listy, powoduje jej automatyczne przenumerowanie.

Po liscie notatek mozna poruszac sie nastepujaco:

* Poprzednia notatka: Klawisz kciukowy Poprzedni, Joystick w lewo albo Spacja + punkt
2.

¢ Nastepna notatka: Klawisz kciukowy Nastepny, Joystick w prawo albo Spacja + punkt 5.

* Pierwsza notatka na liscie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-|).

« Ostatnia notatka na liscie: Spacja + punkty 4-5-6.

Aby otworzy¢ wybrang notatke:

1. Odszukaj notatke na liscie.
2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
3. Tresé notatki zostanie wysSwietlona na wyswietlaczu brajlowskim.

13.4. Tworzenie howej notatki

1. Otwérz folder Notatki lokalne albo wybrane konto synchronizowane.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n) albo otw6rz menu kontekstowe i wybierz

opcje Nowy.

Wprowadz tekst notatki za pomoca klawiatury typu Perkins.

4. Po zakonczeniu wpisywania nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c), aby zamkng¢
notatke. Kazda notatka zawierajgca tres¢ jest automatycznie zapisywana podczas
zamykania.

5. Jezeli notatka zostata utworzona na koncie synchronizowanym, po powrocie do listy
nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby przesta¢ zmiane na serwer tego konta.

w

Uwaga: nowa notatka, ktéra nie zawiera zadnego znaku, nie zostanie zapisana na liscie.
Zapobiega to dodawaniu catkowicie pustych notatek.

13.5. Otwieranie, czytanie i edytowanie istniejacej notatki

Otworz odpowiedni folder lub konto.

Odszukaj notatke na liscie.

Otwaorz notatke klawiszem Enter albo dowolnym przyciskiem przywotywania kursora.
Czytaj jej tres¢ albo wprowadz potrzebne zmiany.

Po zakonczeniu nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c), aby zamknac¢ notatke. Jezeli jej
tresC zostata zmieniona, zmiany zostang automatycznie zapisane podczas zamykania.

arwnNPE
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6. Jezeli notatka nalezy do konta synchronizowanego, po powrocie do listy nacisnij Spacja
+ punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby przesta¢ zmiany na serwer.

13.6. Poruszanie sie po tekscie i edycja
Podczas czytania lub edytowania notatki mozna korzystac¢ z nastepujgcych polecen:

* Nowy wiersz: Enter (punkt 8) albo akcja joysticka.

» Usuniecie znaku po lewej stronie kursora: Backspace (punkt 7) albo Spacja + punkty 1-2
(Spacja-b).

« Poprzedni znak: Spacja + punkt 3 albo Joystick w lewo.

¢ Nastepny znak: Spacja + punkt 6 albo Joystick w prawo.

* Poprzedni wyraz: Spacja + punkt 2.

* Nastepny wyraz: Spacja + punkt 5.

* Poprzedni wiersz lub akapit: Spacja + punkt 1 (Spacja-a) albo Joystick w gore.

* Nastepny wiersz lub akapit: Spacja + punkt 4 albo Joystick w dot.

« Poczatek notatki: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I).

« Koniec notatki: Spacja + punkty 4-5-6.

» Ustawienie kursora na wybranym znaku: przycisk przywotywania kursora nad
odpowiednim znakiem.

13.7. Usuwanie notatki

1. Otworz odpowiedni folder lub konto.

2. Odszukaj notatke na liscie.

3. Nacisnij Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d) albo otwérz menu kontekstowe i wybierz
polecenie usuniecia notatki.

4. Potwierdz usuniecie, jezeli na wySwietlaczu pojawi sie pytanie o potwierdzenie.

5. Jezeli usuwasz notatke z konta synchronizowanego, nacisnij Spacja + punkty 2-3-4
(Spacja-s), aby zastosowac usuniecie rowniez na serwerze tego konta.

W przypadku konta synchronizowanego notatka jest najpierw usuwana lokalnie z
BraillePen24. Dopiero kolejna synchronizacja przekazuje informacje o usunieciu do
odpowiedniej ustugi.

13.8. Synchronizowanie notatek
Synchronizacja notatek odbywa sie na zadanie uzytkownika.

1. Otworz aplikacje Notatki.

2. Otwodrz wtasciwe konto synchronizowane.
3. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
4. Poczekaj na zakonczenie synchronizaciji.

Synchronizacje wykonaj miedzy innymi:

* po utworzeniu nowej notatki na koncie synchronizowanym;

e po zmianie istniejgcej notatki;

e  po usunieciu notatki;

e gdy chcesz pobra¢ notatki utworzone lub zmienione na innym urzgdzeniu.
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Podczas synchronizacji nowe i zmienione dane sa wymieniane pomiedzy BraillePen24 a
odpowiednig ustuga. Szczegodtowe zasady dziatania BraillePenSync oraz informacje o
przebiegu synchronizacji opisano w Rozdziale 11.

13.9. Kopiowanie notatek lokalnych na konto synchronizowane

Notatke znajdujgca sie w folderze Notatki lokalne mozna skopiowac na jedno z dodanych
kont synchronizowanych. Pozwala to skopiowaé wskazang notatke z pamieci wewnetrznej
na liste notatek wybranego konta, a po wykonaniu synchronizacji udostepni¢ ja takze na
innych urzadzeniach korzystajgcych z tego konta.

1. Przejdz do folderu Notatki lokalne.

Odszukaj notatke, ktérg chcesz skopiowac.

Otwdrz menu kontekstowe skrotem Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m).

Odszukaj opcje Kopiuj na konto i nacisnij Enter.

Na liscie dostepnych kont wybierz konto, na ktére ma zosta¢ skopiowana notatka, i

nacisnij Enter.

6. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,skopiowano”. Nacisnij dowolny klawisz, aby go
zamkngg.

7. Przejdz do wybranego konta i wykonaj synchronizacje skrétem Spacja + punkty 2-3-4
(Spacja-s), aby przesta¢ skopiowang notatke na serwer.
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13.10. Import i eksport notatek lokalnych

Notatki lokalne mozna kopiowaé pomiedzy pamiecig wewnetrzng BraillePen24 a kartg
microSD. Funkcja moze by¢ przydatna do przenoszenia notatek na inne urzadzenie
obstugujace karte microSD albo do przechowywania ich dodatkowej kopii na zewnetrznym
nosniku.

Notatki mozna importowac i eksportowac¢ pojedynczo albo wszystkie w jednej operaciji.

Na karcie microSD notatki sg przechowywane w folderze Notes jako zwykie pliki tekstowe z
rozszerzeniem .txt. Folder Notes jest tworzony automatycznie podczas pierwszego eksportu.
Mozna go réwniez utworzy¢ samodzielnie w katalogu gtéwnym karty microSD.

13.10.1. Importowanie pojedynczej notatki

Przejdz do folderu Notatki lokalne.

Otwdrz menu kontekstowe skrétem Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m).
Wybierz opcje Importuj notatke i nacisnij Enter.

Na wyswietlaczu pojawi sie lista notatek dostepnych w folderze Notes na karcie microSD.
Wybierz notatke, ktdrg chcesz zaimportowad, i nacisnij Enter.

Na wysSwietlaczu pojawi sie komunikat ,,zaimportowano”. Nacis$nij dowolny klawisz, aby
go zamknac.

7. Zaimportowana notatka pojawi sie na poczatku listy Notatek lokalnych i otrzyma numer
01.
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13.10.2. Importowanie wszystkich notatek

1. Przejdz do folderu Notatki lokalne.
2. Otworz menu kontekstowe skrétem Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m).
3. Wybierz opcje Importuj wszystkie notatki i nacisnij Enter.
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4. Poczekaj na zakonczenie importu. Zaimportowane notatki zostang dodane do listy
Notatek lokalnych, a lista zostanie automatycznie przenumerowana.

13.10.3. Eksportowanie pojedynczej notatki

Eksport zapisuje notatki z folderu Notatki lokalne z pamieci wewnetrznej na karcie microSD
w folderze Notes jako pliki .txt.

1. Przejdz do folderu Notatki lokalne.

Odszukaj notatke, ktérg chcesz wyeksportowad.

Otwdrz menu kontekstowe skrotem Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m).

Wybierz opcje Eksportuj notatke i nacisnij Enter.

Na wysSwietlaczu pojawi sie komunikat ,wyeksportowano”. Nacisnij dowolny klawisz, aby
go zamknac.
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13.10.4. Eksportowanie wszystkich notatek

1. Przejdz do folderu Notatki lokalne.

2. Otwdrz menu kontekstowe skrotem Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m).
3. Wybierz opcje Eksportuj notatki i nacisnij Enter.

4. Poczekaj na zakonczenie eksportu.

Po zakonczeniu eksportu pliki mozna odczyta¢ na innym urzgdzeniu obstugujacym karte
microSD albo zachowac jako dodatkowg kopie notatek lokalnych.

13.11. Skroty klawiszowe aplikacji Notatki

Ponizsza tabela zawiera skréoty uzywane bezposrednio podczas pracy z aplikacja Notatki.
Znaczenie niektorych skrotow zalezy od tego, czy uzytkownik znajduje sie na liscie notatek,
czy wewnatrz otwartej notatki.

Funkcja | polecenie Klawisz | skrét klawiszowy

Otwérz wybrana notatke II(ES::(;r(;unkt 8); dowolny przycisk przywotywania
Otwdrz menu kontekstowe Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

UtwGrz nowg notatke Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Synchronizuj notatki Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s)

Zamknij notatke i automatycznie zapisz

tre$¢ lub zmiany Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Usun notatke Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;

Poprzednia notatka na liscie Spacja + punkt 2

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;

Nastepna notatka na liscie Spacja + punkt 5

Pierwsza notatka na liscie Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)
Ostatnia notatka na liscie Spacja + punkty 4-5-6
Nowy wiersz Enter (punkt 8); akcja joysticka
Backspace (punkt 7); Spacja + punkty 1-2
Usun znak po lewej stronie kursora (Spacja-b)
Poprzedni znak Spacja + punkt 3; Joystick w lewo
Nastepny znak Spacja + punkt 6; Joystick w prawo
Poprzedni wyraz Spacja + punkt 2
Nastepny wyraz Spacja + punkt 5
Poprzedni wiersz lub akapit Spacja + punkt 1 (Spacja-a); Joystick w gore
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Funkcja | polecenie Klawisz | skrét klawiszowy

Nastepny wiersz lub akapit Spacja + punkt 4; Joystick w dot

Poczatek notatki Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Koniec notatki Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw kursor na wybranym znaku odpowiedni przycisk przywotywania kursora
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14. E-mail

Aplikacja E-mail umozliwia korzystanie z poczty e-mail bezposrednio na BraillePen24.
Obstuguje konta Gmail oraz inne konta IMAP skonfigurowane w BraillePenSync.
Wiadomosci sg pobierane i wysylane za posrednictwem BraillePenSync do odpowiedniego
serwera. BraillePen24 nie ogranicza liczby kont pocztowych dostepnych w aplikacji.

Elementy menu, nazwy kont, folderéw i wiadomo$ci sg prezentowane przy uzyciu ustawionej
tablicy brajla komputerowego. Tres¢ wiadomosci oraz tekst wpisywany w formularzu nowej
wiadomos$ci moga by¢ prezentowane zgodnie z ustawieniami brajla uzywanymi przez
urzadzenie.

Wiadomosci na listach w folderach sg numerowane w celu tatwiejszej identyfikacji. Kazdg
wiadomosc¢ poprzedza kolejny numer porzadkowy oraz znacznik statusu przeczytania.
Komorka z wysunietymi wszystkimi oSmioma punktami oznacza wiadomos¢ przeczytang, a
komoérka z punktami 1-4-7-8 - wiadomos$¢ nieprzeczytana. Status wiadomosci jest
aktualizowany podczas kolejnej synchronizaciji.

Ogodlne zasady konfiguracji kont, dziatania BraillePenSync i synchronizacji danych opisano w
Rozdziale 11.

14.1. Otwieranie aplikacji E-mail

1. W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje E-mail.

2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

3. Na wyswietlaczu pojawi sie lista skonfigurowanych kont Gmail i IMAP.

4. Wybierz konto, z ktérego chcesz korzystag, i nacisnij Enter albo dowolny przycisk

przywotywania kursora.

Na wyswietlaczu pojawi sie lista folderéw tego konta.

6. Wybierz folder i nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora, aby
otworzy¢ liste wiadomosci w tym folderze.

m

Dostepne foldery zalezg od konfiguracji konta. Moga obejmowacé miedzy innymi skrzynke
odbiorcza, wiadomos$ci wystane, wersje robocze, wiadomosci oczekujgce na wystanie oraz
kosz.

14.2. Synchronizowanie kont, folderéw i wiadomosci

Synchronizacja w aplikacji E-mail jest uruchamiana na zadanie uzytkownika za pomoca
skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s). Miejsce uzycia skrétu okresla zakres wykonywanej
operacji:

e na poziomie listy kont aktualizowana jest lista kont pocztowych;

* na poziomie wybranego konta aktualizowana jest lista jego folderéw;
» wewnatrz folderu synchronizowana jest lista wiadomosci.

Po skonfigurowaniu nowego konta w BraillePenSync:

1. Otworz aplikacje E-mail.

2. Na poziomie listy kont nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

3. Odszukaj i otwérz wybrane konto.

4. Nacisnij ponownie Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby pobrac liste jego folderow.
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5. Odszukaj i otworz wybrany folder.
6. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby pobrac¢ liste wiadomosci.

Aktualizaciji listy kont i folderéw nie trzeba wykonywaé przed kazdym uzyciem poczty. Liste
kont zaktualizuj po dodaniu lub zmianie konfiguracji konta w BraillePenSync. Liste folderéw
zaktualizuj, jezeli na serwerze dodano, usunieto albo zmieniono folder.

Aby sprawdzi¢ nowe wiadomos$ci w znanym juz folderze, przejdz bezposrednio do tego
folderu i wykonaj synchronizacije.

W trakcie kazdej synchronizacji na wySwietlaczu brajlowskim pojawia sie komunikat ,sync”
oraz procentowy wskaznik postepu.

Uwaga: podczas standardowej synchronizacji folderu BraillePen24 pobiera 16 wiadomosci.
Synchronizacja od$wieza lokalng zawarto$¢ folderu od poczatku: wiadomosci znajdujace sie
w tym folderze na BraillePen24 sg zastepowane pierwszymi 16 wiadomosciami pobranymi z
serwera. Jezeli wczesniej uzyto funkcji Pobierz wiecej, po standardowej synchronizaciji
trzeba ponownie pobra¢ kolejne partie wiadomosci.

14.3. Poruszanie sie po liscie wiadomosci

Wiadomosci na kazdej liscie sa numerowane, aby utatwi¢ nawigacje i rozpoznawanie
pozycji. Operacje zmieniajgce zawartos¢ folderu, takie jak synchronizowanie, pobieranie
kolejnych wiadomosci, przenoszenie lub usuwanie wiadomosci, powodujg automatyczne
przenumerowanie listy.

Po liscie wiadomosci mozna poruszac sie za pomoca standardowych polecen
nawigacyjnych:

* Poprzednia wiadomos$é: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt
2.

* Nastepna wiadomosé: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.

* Pierwsza wiadomo$¢ na liscie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I).

* Ostatnia wiadomos$¢€ na liscie: Spacja + punkty 4-5-6.

Polecenia przejscia do pierwszej i ostatniej wiadomosci dotyczg elementéw znajdujgcych sie

aktualnie na liscie w BraillePen24. Jezeli lista zawiera 160 wiadomosci, polecenie przejscia

na koniec listy ustawi uzytkownika na wiadomosci numer 160.

Pobranie kolejnej partii wiadomosci dodaje do listy nastepnych 16 pozycji. Po wykonaniu tej
operacji polecenie przejscia na koniec listy prowadzi do ostatniej wiadomosci na
rozszerzonej liscie.

Na liscie mozna réwniez uzywaé nawigacji pierwsza literg, aby szybciej przejsé do
odpowiedniej wiadomosci.

14.4. Otwieranie i czytanie wiadomosci

Aby otworzy¢ wiadomos¢:

1. Odszukaj wiadomos¢ na liscie.
2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
3. Tres¢ wiadomosci zostanie wysSwietlona na wysSwietlaczu brajlowskim.
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Po otwarciu wiadomosci mozna czytac jej tres¢ i poruszac sie po tekscie za pomoca tych
samych podstawowych polecen, ktére sg uzywane podczas czytania i edycji notatek.

¢ Poprzedni znak: Spacja + punkt 3 albo Joystick w lewo.

« Nastepny znak: Spacja + punkt 6 albo Joystick w prawo.

« Poprzedni wyraz: Spacja + punkt 2.

* Nastepny wyraz: Spacja + punkt 5.

* Poprzedni wiersz lub akapit: Spacja + punkt 1 (Spacja-a) albo Joystick w goére.
* Nastepny wiersz lub akapit: Spacja + punkt 4 albo Joystick w d6t.

* Poczatek wiadomos$ci: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I).

* Koniec wiadomosci: Spacja + punkty 4-5-6.

14.5. Pobieranie kolejnych wiadomosci

Jezeli w folderze na serwerze znajduje sie wiecej wiadomosci niz pobrano podczas
standardowej synchronizacji, mozna pobrac kolejng partie:

1. Otworz folder zawierajgcy liste wiadomosci.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-8 (Spacja-Enter-m) albo otwdrz menu kontekstowe i
wybierz opcje Pobierz wiecej.

3. Poczekaj na zakohczenie pobierania.

Kazde uzycie polecenia pobiera 16 kolejnych wiadomosci i dodaje je do listy znajdujacej sie
w BraillePen24.

14.6. Zataczniki

Jezeli wiadomos¢ zawiera zataczniki, po jej otwarciu mozna wyswietli¢ menu zatgcznikow i
wybrac plik do odczytu. Menu zatgcznikow jest dostepne wytgcznie podczas czytania
otwartej wiadomosci. BraillePen24 probuje wyodrebnic i wySwietli¢ tekst z obstugiwanych
formatow plikéw. Petna lista obstugiwanych formatow znajduje sie w podrozdziale
.Obstugiwane formaty zatgcznikdw” w dalszej czesci tego rozdziatu.

Aby otworzy¢ zatgcznik:

1. Odszukaj wiadomos¢ zawierajacg zatacznik i nacisnij Enter, aby ja otworzyc.
2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-5-6 (Spacja-z), aby otworzy¢ menu zatgcznikow.
3. Odszukaj nazwe wtasciwego pliku.

4. Nacisnij Enter, aby otworzy¢ zatgcznik.

Aby zamkna¢ menu zatacznikdéw bez otwierania pliku, nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-
c).

Aby zamkng¢ otwarty zatgcznik, nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c).

14.7. Tworzenie nowej wiadomosci

1. Otwérz konto lub folder pocztowy, z ktérego chcesz wysta¢ wiadomosc.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym.

3. W formularzu wiadomosci uzupetnij wymagane pola, przede wszystkim odbiorce, temat i
tresc.

4. Po zakonczeniu wybierz przycisk Wyslij albo nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
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14.8. Poruszanie sie po formularzu wiadomosci

Po otwarciu formularza nowej wiadomosci na wysSwietlaczu pojawi sie tytut ,nowa
wiadomosc¢”. W formularzu mozna uzywac nastepujacych polecen:

* Poprzednie pole: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkty 2-3.

* Nastepne pole: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkty 5-6.

« Pole odbiorcy: Spacja + punkty 1-2-3-5-8 (Spacja-Enter-r).

¢ Pole tematu: Spacja + punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s).

» Pole kopii: Spacja + punkty 1-4-8 (Spacja-Enter-c).

* Pole ukrytej kopii: Spacja + punkty 1-2-5-8 (Spacja-Enter-h).

¢ Tres¢ wiadomosci: Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e).

W formularzu dostepne sa takze przyciski Wyslij i WyjdZ. Aby aktywowac przycisk, ustaw sie
na nim i nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

14.9. Dodawanie adresow e-mail z ksigzki adresowej

Adresy e-mail zapisane w aplikacji Kontakty mozna dodawaé bezposrednio do pél
adresowych formularza wiadomosci.

Aby dodac¢ adres e-mail z kontaktu:

1. W formularzu wiadomosci przejdz do pola Do, DW lub UDW i wpisz ciag znakéw, wedtug
ktorego chcesz wyszukac kontakt.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f). Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,sync” z
procentowym wskaznikiem postepu. Po zakonczeniu wyszukiwania pojawi sie lista
znalezionych kontaktow.

3. Zapomoca Spacja + punkty 2-3 lub Spacja + punkty 5-6 odszukaj kontakt, ktérego
chcesz uzy¢. Aby przegladac¢ dane aktualnie wybranego kontaktu, uzyj klawiszy
kciukowych Poprzedni i Nastepny.

4. Po wybraniu wiasciwego kontaktu nacisnij Enter, aby dodac jego adres e-mail do
biezgcego pola formularza.

5. W razie potrzeby powtorz procedure, aby dodac kolejne adresy. Ponowne wyszukiwanie
uruchamia sie skrotem Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f).

Jezeli wybrany kontakt zawiera wiecej niz jeden adres e-mail, do pola formularza zostanie
dodany pierwszy adres. Z poziomu tego okna nie mozna wybrac¢ innego adresu nalezgcego
do tego samego kontaktu.

14.10. Wpisywanie i edytowanie tresci wiadomosci

Tre$¢ wiadomosci edytuje sie za pomoca klawiatury brajlowskiej. Podczas wpisywania
mozna korzystac z nastepujacych polecen:

* Nowy wiersz: Enter (punkt 8) albo akcja joysticka.

« Usuniecie znaku po lewej stronie kursora: Backspace (punkt 7) albo Spacja + punkty 1-2
(Spacja-b).

¢ Poprzedni znak: Spacja + punkt 3 albo Joystick w lewo.

¢ Nastepny znak: Spacja + punkt 6 albo Joystick w prawo.

* Poprzedni wyraz: Spacja + punkt 2.

* Nastepny wyraz: Spacja + punkt 5.

* Poprzedni wiersz lub akapit: Spacja + punkt 1 (Spacja-a) albo Joystick w gore.
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* Nastepny wiersz lub akapit: Spacja + punkt 4 albo Joystick w d6t.

* Poczatek tekstu: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l).

¢ Koniec tekstu: Spacja + punkty 4-5-6.

» Ustawienie kursora na wybranym znaku: odpowiedni przycisk przywotywania kursora.

14.11. Wysytanie lub zamykanie formularza bez wysytania
Aby wystac przygotowang wiadomosg¢:

1. SprawdzZ pola odbiorcy, temat i tresc.
2. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s) albo wybierz przycisk Wyslij.
3. Poczekaj na zakonczenie operacji wysytania.

Aby zamkna¢ formularz bez wysytania wiadomosci, nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)
albo wybierz przycisk Wyjdz.

14.12. Odpowiadanie na wiadomos¢

1. Na liscie wiadomosci odszukaj wiadomosé, na ktérg chcesz odpowiedzied.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-2-3-5 (Spacja-r) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym.

3. W formularzu odpowiedzi wprowadz tre$¢ wiadomosci.

4. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s) albo wybierz przycisk Wyslij.

14.13. Odpowiadanie wszystkim odbiorcom

1. Na liscie wiadomosci odszukaj wiadomos$¢, na ktéra chcesz odpowiedzie¢ wszystkim
adresatom.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-2-3-5-8 (Spacja-Enter-r) albo wybierz odpowiednig opcje w
menu kontekstowym.

3. W formularzu odpowiedzi wprowadz tres¢ wiadomosci.

4. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s) albo wybierz przycisk Wyslij.

14.14. Przekazywanie wiadomosci

1. Na liscie wiadomosci odszukaj wiadomosé, ktérg chcesz przekazac.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym.

3. W formularzu przekazywanej wiadomosci wskaz odbiorce i w razie potrzeby uzupetnij
tresc.

4. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s) albo wybierz przycisk Wyslij.

14.15. Przenoszenie wiadomosci do innego folderu

1. Na liscie wiadomosci odszukaj wiadomos$¢, ktéra chcesz przeniesc.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-7 (Spacja-Backspace-m) albo wybierz odpowiednig opcje
w menu kontekstowym.

Wybierz folder docelowy z wysSwietlonej listy.

4. Naciénij Enter, aby zatwierdzi¢ wybor.

w
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14.16. Usuwanie wiadomosci

Aby usung¢ wiadomos¢:

1.
2.

Odszukaj wiadomos¢ na liscie.

Nacisnij Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d) albo wybierz polecenie usuniecia w menu
kontekstowym.

Potwierdz operacje, jezeli urzadzenie wyswietli pytanie o potwierdzenie.

Wykonaj synchronizacje skrétem Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby zmiana zostata
przekazana do serwera.

Aby trwale usung¢ wiadomos¢, ustaw sie na niej na liscie i nacisnij Spacja + punkty 1-4-5-8
(Spacja-Enter-d).

14.17. Obstugiwane formaty zatacznikéw

BraillePen24 moze wyodrebniac i prezentowac tekst z obstugiwanych zatgcznikow
wiadomosci e-mail. Pliki tekstowe sa prezentowane na podstawie ich zawartosci, natomiast
pozostate obstugiwane formaty sg przetwarzane do postaci tekstowej mozliwej do odczytania
na wys$wietlaczu brajlowskim.

Obstugiwane sg nastepujgce formaty:

Zwykte pliki tekstowe, Zrodtowe i
konfiguracyjne: .txt, .cpp, .swift, .cs, .java, .m, .h, .c, .hpp, .c++, .cfg, .conf, .cnf, .log, .asc,
tex, .svg.

CSS: .css.

JavaScript: .js.

CSV: .csv.

SGML: .sgml.

XML: .xml.

JSON: .json.

HTML: .html, .htm.

RTF: .rtf.

Microsoft Word: .docx.
OpenDocument Text: .odt.

PDF: .pdf.

14.18. Skroéty klawiszowe aplikacji E-mail

Ponizsza tabela zawiera skréoty uzywane podczas pracy z aplikacjg E-mail. Jezeli dang
funkcje mozna wykonaé na kilka sposob6w, dostepne klawisze i skroty sa oddzielone

Srednikami.

Funkcja | polecenie Klawisz | skrét klawiszowy

Otwaorz wybrane konto, folder lub Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
wiadomosc¢ kursora

Otwdrz menu kontekstowe Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

\,S\I)i/;;:rrno:éll(z:? konto, folder lub liste Spacja + punkly 2-3-4 (Spacja-s)
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Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Pobierz kolejne wiadomosci

Spacja + punkty 1-3-4-8 (Spacja-Enter-m)

Poprzednia wiadomos¢

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;
Spacja + punkt 2

Nastepna wiadomos¢

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;
Spacja + punkt 5

Pierwsza wiadomos$¢ na liscie

Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnia wiadomos¢ na liscie

Spacja + punkty 4-5-6

Utwoérz nowg wiadomos$c¢

Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Odpowiedz nadawcy

Spacja + punkty 1-2-3-5 (Spacja-r)

Odpowiedz wszystkim

Spacja + punkty 1-2-3-5-8 (Spacja-Enter-r)

Przekaz wiadomos¢

Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f)

Usun wiadomosé

Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Usun wiadomosé€ trwale

Spacja + punkty 1-4-5-8 (Spacja-Enter-d)

Przenie$ wiadomos¢ do innego
folderu

Spacja + punkty 1-3-4-7 (Spacja-Backspace-m)

Otwodrz menu zatgcznikOw podczas
czytania wiadomosci

Spacja + punkty 1-3-5-6 (Spacja-z)

Zamknij menu zatacznikéw lub
otwarty zatgcznik

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Poprzednie pole formularza

Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkty 2-3

Nastepne pole formularza

Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkty 5-6

Przejdz do pola odbiorcy

Spacja + punkty 1-2-3-5-8 (Spacja-Enter-r)

Przejdz do pola tematu

Spacja + punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s)

Przejdz do pola kopii

Spacja + punkty 1-4-8 (Spacja-Enter-c)

Przejdz do pola ukrytej kopii

Spacja + punkty 1-2-5-8 (Spacja-Enter-h)

Przejdz do tresci wiadomosci

Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e)

Wyszukaj kontakt w polu Do, DW
lub UDW

Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f)

Poprzedni wynik wyszukiwania
kontaktow

Spacja + punkty 2-3

Nastepny wynik wyszukiwania
kontaktow

Spacja + punkty 5-6

Przegladaj dane wybranego
kontaktu

Klawisz kciukowy Poprzedni; Klawisz kciukowy
Nastepny
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Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Dodaj adres e-mail wybranego
kontaktu

Enter (punkt 8)

Wyslij wiadomos$¢

Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Wyslij

Zamknij formularz bez wysytania

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz

Nowy wiersz w tresci

Enter (punkt 8); akcja joysticka

Usun znak po lewej stronie kursora

Backspace (punkt 7); Spacja + punkty 1-2 (Spacja-
b)

Poprzedni znak

Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak

Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzedni wyraz

Spacja + punkt 2

Nastepny wyraz

Spacja + punkt 5

Poprzedni wiersz lub akapit

Spacja + punkt 1 (Spacja-a); Joystick w gére

Nastepny wiersz lub akapit

Spacja + punkt 4; Joystick w dét

Poczatek tekstu

Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Koniec tekstu

Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw kursor na wybranym znaku

odpowiedni przycisk przywotywania kursora
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15. Zadania

Aplikacja Zadania umozliwia tworzenie i obstugiwanie list zadan oraz pojedynczych zadan
bezposrednio na BraillePen24. Listy zadan mogag naleze¢ do jednego konta Localhost albo
do dowolnego konta Gmail skonfigurowanego w BraillePenSync. Sposréd kont ustug
zewnetrznych aplikacja Zadania korzysta wytacznie z kont Gmail.

Konto Localhost jest dostepne domysinie i umozliwia korzystanie z aplikacji Zadania bez
konfigurowania konta Gmail. Listy i zadania nalezace do konta Localhost moga by¢
wymieniane pomiedzy BraillePen24 a aplikacjg BraillePenSync, ale nie sg przekazywane do
ustugi zewnetrznej.

Listy zadan i zadania sg porzadkowane alfabetycznie. Listy nalezace do kont Gmail sg
dostepne obok list powigzanych z kontem Localhost.

Ogodlne zasady dziatania BraillePenSync i synchronizacji danych opisano w Rozdziale 11.

15.1. Otwieranie aplikacji Zadania

W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Zadania.

Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

Na wyswietlaczu pojawi sie lista dostepnych list zadan.

Odszukaj liste, z ktorej chcesz korzystaé.

Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora, aby otworzy¢ wybrana liste.

akrowbdpE

15.2. Localhost i konta Gmail

W BraillePenSync dostepne jest jedno konto Localhost. Umozliwia ono tworzenie list zadan
bez korzystania z zewnetrznej ustugi.

Aplikacja Zadania obstuguje réwniez wszystkie konta Gmail skonfigurowane w
BraillePenSync. Kazde konto Gmail moze udostepnia¢ wtasne listy zadan. BraillePen24 nie
ogranicza liczby kont Gmail uzywanych przez aplikacje Zadania.

Sposrdd kont ustug zewnetrznych aplikacja Zadania korzysta wytacznie z kont Gmail.

Podczas aktualizowania list zadan uwzgledniane sg konta aktywne w BraillePenSync.
Wytaczenie konta nie blokuje korzystania z list tego konta, ktdre sg juz dostepne na
BraillePen24. Nadal mozna otworzy¢ wybrang liste i synchronizowa¢ znajdujace sie na niej
zadania.

Aby nowe lub zmienione listy zadan nalezace do danego konta zostaty uwzglednione
podczas aktualizacji, konto musi by¢ aktywne w BraillePenSync.

15.3. Synchronizowanie list zadan

Skrét Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s) wykonuje r6zne operacje zaleznie od miejsca, w
ktérym zostat uzyty:

* napoziomie list zadan aktualizuje zestaw list dostepnych dla aktywnych kont;
e po otwarciu konkretnej listy synchronizuje zadania nalezace do tej listy.

Aby po raz pierwszy pobrac listy zadan albo zaktualizowac ich zestaw:
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Otworz aplikacje Zadania.

Pozostan na poziomie list zadan.

Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
Poczekaj na zakonczenie operaciji.

honNE

Aktualizowania list zadan nie trzeba wykonywac przed kazdym uzyciem aplikacji. Powt6rz je
po dodaniu konta Gmail, zmianie aktywnosci kont albo dodaniu, usunieciu lub zmianie listy
zadan.

Aby zsynchronizowac¢ zadania znajdujgce sie na konkretnej liscie:

1. Odszukaj i otwérz wlasciwg liste zadan.
2. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
3. Poczekaj na zakonczenie synchronizacji.

Zmiany wykonane na liscie nalezacej do konta Gmail sg przekazywane do odpowiedniej
ustugi. Listy i zadania konta Localhost sg wymieniane z aplikacjg BraillePenSync bez
korzystania z zewnetrznego serwera.

15.4. Poruszanie sie po listach zadan
Po liscie dostepnych list zadan mozna poruszac sie nastepujaco:

* Poprzednia lista: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2.
¢ Nastepna lista: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.
« Synchronizuj listy zadai: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

* Nowa lista zadan: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n).

e UsunA liste zadan: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d).

15.5. Tworzenie nowej listy zadan

1. Otworz aplikacje Zadania.

2. Ustaw sie na poziomie list zadan.

3. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym. Na wys$wietlaczu pojawi sie tytut ,nowa lista”.

4. Przejdz do pola wyboru konta i wybierz Localhost albo jedno z kont Gmail
skonfigurowanych w BraillePenSync. Warto$¢ mozna zmienia¢ Joystickiem w lewo lub w
prawo.

5. Przejdz do pola ,nazwa listy” i wprowadz nazwe nowej listy.

6. Zapisz liste za pomoca przycisku Zapisz albo skrotu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
Po zapisaniu wrdcisz do listy list zadan.

7. Wykonaj synchronizacje, aby zaktualizowac¢ zestaw list. Jezeli lista zostata utworzona na
koncie Gmail, zmiana zostanie przekazana do tego konta.

15.6. Usuwanie listy zadan

1. Na poziomie list zadan odszukaj liste, ktdrg chcesz usunag.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym.

3. Gdy pojawi sie pytanie o potwierdzenie, przejdz do przycisku Tak. Jezeli najpierw
widoczny jest przycisk Nie, uzyj Klawisza kciukowego Nastepny. Nastepnie nacisnij Enter
albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
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4. Po potwierdzeniu nastgpi synchronizacja i lista zostanie usunieta.

15.7. Poruszanie sie po zadaniach na liscie

Po otwarciu listy mozna poruszac sie po znajdujacych sie w niej zadaniach za pomoca
nastepujacych polecen:

* Poprzednie zadanie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2.
¢ Nastepne zadanie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.
« Pierwsze zadanie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-).

e Ostatnie zadanie: Spacja + punkty 4-5-6.

« Synchronizuj zadania na licie: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

* Nowe zadanie: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n).

* Usun zadanie: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d).

15.8. Tworzenie nowego zadania

1. Otwdrz liste zadan, do ktérej chcesz dodac¢ nowe zadanie.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym. Na wysSwietlaczu pojawi sie tytut formularza ,nowe zadanie”.

3. Przejdz do pola ,nazwa zadania” za pomocg Klawisza kciukowego Nastepny albo Spacja
+ punkty 5-6 i wprowadz nazwe z klawiatury brajlowskiej.

4. Przejdz do pola ,zadanie zakonczone”. Nie zmieniaj jego wartosci, jezeli nowe zadanie
nie ma by¢ od razu oznaczone jako wykonane.

5. Przejdz do pola ,czas realizacji”. Jezeli chcesz ustawi¢ termin zadania, zmien wartos¢ z
Nie na Tak, uzywajac Joysticka w lewo lub w prawo.

6. Jezeli czas realizacji” jest ustawiony na Tak, w formularzu pojawi sie pole daty realizacji.
Joystickiem w lewo lub w prawo przechodZ miedzy czesciami daty. Warto$¢ mozna
wpisac z klawiatury brajlowskiej albo zmienia¢ kombinacjg Spacja + Joystick w gore lub
Spacja + Joystick w d6t.

7. Przejdz do pola ,Opis” za pomocg Klawisza kciukowego Nastepny albo Spacja + punkty
5-6. Pole nie jest obowigzkowe; mozna w nim wpisa¢ informacje pomocne przy
wykonaniu zadania.

8. Zapisz zadanie za pomoca przycisku Zapisz albo skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-
S).

9. Po powrocie do listy wykonaj synchronizacje, aby zaktualizowaé¢ dane i - jezeli zadanie
nalezy do konta Gmail - przekaza¢ zmiane do tego konta.

15.9. WysSwietlanie szczeg6tow zadania

Na liScie zadan przed nazwag zadania widoczny jest znacznik stanu ukonczenia. Komorka z
wysunietymi wszystkimi oSmioma punktami oznacza zadanie ukonczone, a komérka z
punktami 1-4-7-8 - zadanie nieukonczone.

Informacje dotyczace aktualnie wybranego zadania mozna przeglada¢ za pomoca polecen
przechodzenia miedzy polami:

* Nastepne pole: Spacja + punkty 5-6.
¢ Poprzednie pole: Spacja + punkty 2-3.
Dodatkowe informacje mogg obejmowac:
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* nazwe zadania;
e termin realizacji;
« date ostatniej aktualizacji.

Aby otworzy¢ opis aktualnie wybranego zadania, nacisnij Enter albo dowolny przycisk
przywotywania kursora. Aby zamkna¢ opis, nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c).

Wszystkie pola formularzy i okien informacyjnych majg etykiety. Moga by¢ one wyswietlane
w postaci skréconej albo petnej, zaleznie od ustawien urzadzenia.

15.10. Edytowanie istniejgcego zadania

1. Otwoérz wlasciwa liste zadan.

2. Odszukaj zadanie, ktére chcesz zmienic.

3. Nacisnij Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym, aby otworzy¢ formularz edycji zadania.

4. Wprowadz potrzebne zmiany w formularzu.

Zapisz zmiany za pomoca przycisku Zapisz albo skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

6. Po powrocie do listy wykonaj synchronizacje, aby zaktualizowaé¢ dane i - jezeli zadanie
nalezy do konta Gmail - przekaza¢ zmiany do tego konta.

o

15.11. Formularz nowego i edytowanego zadania
Formularz zadania moze zawiera¢ nastepujgce pola i elementy:

* Nazwa zadania;

» Stan ukonczenia;

e Termin realizaciji;

¢ Opis;

e przycisk Zapisz;

e przycisk Wyjdz.

Po formularzu mozna poruszaé sie nastepujaco:

* Poprzednie pole: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkty 2-3.

* Nastepne pole: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkty 5-6.

* Zmiana wartos$ci pola wyboru lub przetacznika: Enter; dowolny przycisk
przywotywania kursora; Joystick w lewo; Joystick w prawo.

« Aktywowanie przycisku: Enter; dowolny przycisk przywotywania kursora.

* Zapisz: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz.

»  Wyijdz: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz.

15.12. Oznaczanie zadania jako ukonczone
Stan ukohczenia jest polem przetgcznika w formularzu zadania. Aby zmieni¢ stan zadania:

1. Otwérz formularz edycji zadania.

2. Przejdz do pola Stan ukonczenia.

3. Nacisnij Enter, dowolny przycisk przywotywania kursora albo uzyj Joysticka w lewo lub w
prawo, aby zmieni¢ stan przetgcznika.

4. Zapisz zadanie za pomoca przycisku Zapisz albo skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-

S).
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5. Po powrocie do listy wykonaj synchronizacje, aby zaktualizowa¢ stan zadania na liscie i -
jezeli zadanie nalezy do konta Gmail - przekaza¢ zmiane do tego konta.

15.13. Usuwanie zadania

1. Otworz odpowiednig liste zadan.

2. Odszukaj zadanie, ktére chcesz usungg.
3. Nacisnij Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d) albo wybierz odpowiednig opcje w menu

kontekstowym.

4. PotwierdzZ usuniecie, jezeli urzadzenie wyswietli pytanie o potwierdzenie.
5. Jezeli zadanie nalezy do konta Gmail, wykonaj synchronizacje skrétem Spacja + punkty
2-3-4 (Spacja-s), aby przekazac usuniecie do tego konta.

15.14. Skroéty klawiszowe aplikacji Zadania

Ponizsza tabela zawiera skroty uzywane podczas pracy z aplikacjg Zadania. Jezeli dang
funkcje mozna wykonaé na kilka sposob6w, dostepne klawisze i skroty sa oddzielone

Srednikami.

Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Otwdrz wybrana liste lub opis
zadania

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Otwodrz menu kontekstowe

Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Poprzednia lista zadan

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;
Spacja + punkt 2

Nastepna lista zadan

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;
Spacja + punkt 5

Synchronizuj listy zadan lub zadania
na otwartej liscie

Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s)

Utworz nowa liste zadan

Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Usun liste zadan

Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Poprzednie zadanie

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;
Spacja + punkt 2

Nastepne zadanie

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;
Spacja + punkt 5

Pierwsze zadanie

Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnie zadanie

Spacja + punkty 4-5-6

Utworz nowe zadanie

Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Usun zadanie

Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Edytuj wybrane zadanie

Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e)

Poprzednia informacja / poprzednie
pole

Spacja + punkty 2-3; Klawisz kciukowy Poprzedni w
formularzu
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Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Nastepna informacja / nastepne
pole

Spacja + punkty 5-6; Klawisz kciukowy Nastepny w
formularzu

Otwdrz opis zadania

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Zamknij opis zadania

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Zmien warto$¢ pola wyboru lub
przetgcznika

Enter; dowolny przycisk przywotywania kursora;
Joystick w lewo; Joystick w prawo

PrzejdZz miedzy czeSciami daty

Joystick w lewo; Joystick w prawo

Zwieksz / zmniejsz wartos¢ czesci
daty

Spacja + Joystick w gére; Spacja + Joystick w dét

Aktywuj przycisk

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Zapisz formularz zadania lub listy

Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz

Zamknij formularz

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz
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16. Wydarzenia

Aplikacja Wydarzenia umozliwia przegladanie, tworzenie, edytowanie i usuwanie wydarzen
bezposrednio na BraillePen24. Wydarzenia mogg naleze¢ do kalendarza Local calendar
powigzanego z kontem Localhost albo do kalendarzy dowolnego konta Gmail
skonfigurowanego w BraillePenSync. Sposrdd kont ustug zewnetrznych aplikacja
Wydarzenia korzysta wytgcznie z kont Gmail.

Local calendar jest dostepny domyslinie i umozliwia korzystanie z aplikacji Wydarzenia bez
konfigurowania konta Gmail. Kalendarze nalezgce do kont Gmail sg dostepne obok Local
calendar.

Ogodlne zasady dziatania BraillePenSync i synchronizacji danych opisano w Rozdziale 11.

16.1. Pierwsze uruchomienie aplikacji Wydarzenia

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji Wydarzenia nalezy wykona¢ synchronizacje, aby
utworzy¢ liste dostepnych kalendarzy.

W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Wydarzenia.

Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby zsynchronizowac kalendarze.

Po zakonczeniu synchronizacji na wyswietlaczu pojawi sie lista dostepnych kalendarzy.
Pierwszg pozycja bedzie Local calendar. Jezeli w BraillePenSync skonfigurowano
aktywne konta Gmail, na liscie pojawig sie rowniez udostepnione przez nie kalendarze.

akrowbdpE

Jezeli uzytkownik nie skonfigurowat konta Gmail, po pierwszej synchronizacji na liscie bedzie
dostepny Local calendar.

16.2. Local calendar i kalendarze kont Gmail

Local calendar jest powigzany z kontem Localhost dostepnym w BraillePenSync. Mozna w
nim tworzy¢ i obstugiwac¢ wydarzenia bez korzystania z zewnetrznej ustugi.

Aplikacja Wydarzenia obstuguje kalendarze wszystkich kont Gmail skonfigurowanych w
BraillePenSync. Kazde konto Gmail moze udostepniac jeden lub wiecej kalendarzy.
BraillePen24 nie ogranicza liczby kont Gmail ani nalezgcych do nich kalendarzy.

Sposrod kont ustug zewnetrznych aplikacja Wydarzenia korzysta wytgcznie z kont Gmail.

Podczas aktualizowania zestawu kalendarzy uwzgledniane sg konta aktywne w
BraillePenSync oraz kalendarze udostepnione w konfiguracji tych kont. Wytgczenie konta nie
blokuje korzystania z jego kalendarzy, ktére sg juz dostepne na BraillePen24. Nadal mozna
otworzy¢ wybrany kalendarz i synchronizowac¢ znajdujgce sie w nim wydarzenia.

Aby nowe lub zmienione kalendarze danego konta zostaly uwzglednione podczas
aktualizacji, konto musi by¢ aktywne w BraillePenSync.

Aby sprawdzi¢, do ktérego konta nalezy aktualnie wybrany kalendarz, nacisnij Spacja +
punkty 5-6, gdy wysSwietlana jest nazwa kalendarza. Aby wrdci¢ do nazwy kalendarza,
nacisnij ponownie Spacja + punkty 5-6 albo Spacja + punkty 2-3.
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16.3. Poruszanie sie po liscie kalendarzy
Po liscie dostepnych kalendarzy mozna poruszac sie tak samo jak po listach zadan:

* Poprzedni kalendarz: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2.
¢ Nastepny kalendarz: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.
« Synchronizuj liste kalendarzy: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

» Otworz kalendarz: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora.

» Pokaz informacje o koncie kalendarza: Spacja + punkty 5-6.

16.4. Otwieranie kalendarza

1. Otworz aplikacje Wydarzenia.

2. Odszukaj wtasciwy kalendarz na liscie.

3. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora, aby otworzy¢ kalendarz.
4. Na wyswietlaczu pojawi sie lista wydarzen nalezacych do wybranego kalendarza.

16.5. Synchronizowanie kalendarzy i wydarzen

Skrét Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s) wykonuje rdzne operacje zaleznie od miejsca, w
ktérym zostat uzyty:

* na poziomie listy kalendarzy aktualizuje zestaw kalendarzy dostepnych dla aktywnych
kont;

e po otwarciu konkretnego kalendarza synchronizuje wydarzenia nalezace do tego
kalendarza.

Aby po raz pierwszy pobraé kalendarze albo zaktualizowaé ich zestaw:

1. Otworz aplikacje Wydarzenia.

2. Pozostan na poziomie listy kalendarzy.

3. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

4. Poczekaj na zakohczenie operacji.

Aktualizowania zestawu kalendarzy nie trzeba wykonywac przed kazdym uzyciem aplikaciji.
Powtdrz je po dodaniu konta Gmail, zmianie aktywnosci kont albo dodaniu, usunieciu lub

zmianie kalendarza. Aktualizacja jest potrzebna réwniez po zmianie konfiguracji kalendarzy
udostepnianych przez konto.

Aby zsynchronizowa¢ wydarzenia znajdujace sie w konkretnym kalendarzu:

1. Odszukaj i otworz whasciwy kalendarz.

2. Nacisnij Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

3. Poczekaj na zakonczenie synchronizaciji.

Zmiany wykonane w kalendarzu nalezagcym do konta Gmail sg przekazywane do

odpowiedniej ustugi. Wydarzenia w Local calendar sg wymieniane z aplikacjg
BraillePenSync bez korzystania z zewnetrznego serwera.

16.6. Poruszanie sie po liscie wydarzen

Po otwarciu kalendarza mozna poruszaé sie po znajdujacych sie w nim wydarzeniach za
pomoca nastepujacych polecen:
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* Poprzednie wydarzenie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt
2.

* Nastepne wydarzenie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.

« Pierwsze wydarzenie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-).

e Ostatnie wydarzenie: Spacja + punkty 4-5-6.

¢ Synchronizuj wydarzenia: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).

* Nowe wydarzenie: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n).

« Edytuj wydarzenie: Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e).

¢ Usun wydarzenie: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d).

16.7. WysSwietlanie szczeg6tow wydarzenia

Informacje dotyczace aktualnie wybranego wydarzenia mozna przeglagda¢ za pomocg
polecenh przechodzenia miedzy polami:

¢ Nastepne pole: Spacja + punkty 5-6.
* Poprzednie pole: Spacja + punkty 2-3.
SzczegOty wydarzenia mogg obejmowac:

* nazwe wydarzenia;

» informacje, czy wydarzenie trwa caly dzien;
e date i czas rozpoczecia,;

» date i czas zakonczenia;

e 0Opis wydarzenia.

Aby otworzy¢ opis aktualnie wybranego wydarzenia, nacisnij Enter albo dowolny przycisk
przywotywania kursora. Aby zamkna¢ opis, nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c).

Wszystkie pola formularzy i okien informacyjnych majg etykiety. Moga by¢ one wy$wietlane
w postaci skréconej albo petnej, zaleznie od ustawienh urzgdzenia.

16.8. Tworzenie nowego wydarzenia

1. Otworz kalendarz, do ktérego chcesz dodaé nowe wydarzenie.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym. Na wysSwietlaczu pojawi sie formularz nowego wydarzenia.

3. Wypelnij pola formularza zgodnie z opisem w podrozdziale 16.10 ,Formularz nowego i
edytowanego wydarzenia”.

4. Zapisz wydarzenie za pomocg przycisku Zapisz albo skrétu Spacja + punkty 2-3-4
(Spacja-s).

5. Po powrocie do listy wykonaj synchronizacje. Jezeli wydarzenie nalezy do kalendarza
konta Gmail, zmiana zostanie przekazana do tego konta.

16.9. Edytowanie isthiejgcego wydarzenia

1. Otworz whasciwy kalendarz.

2. Odszukaj wydarzenie, ktére chcesz zmienié.

3. Nacisnij Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym, aby otworzy¢ formularz edycji wydarzenia.

4. Wprowadz potrzebne zmiany. Obstuge p6l opisano w podrozdziale 16.10 ,Formularz
nowego i edytowanego wydarzenia”.

5. Zapisz zmiany za pomoca przycisku Zapisz albo skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
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6. Po powrocie do listy wykonaj synchronizacje. Jezeli wydarzenie nalezy do kalendarza
konta Gmail, zmiany zostang przekazane do tego konta.

16.10. Formularz nowego i edytowanego wydarzenia
Formularz wydarzenia moze zawiera¢ nastepujace pola i elementy:

e Nazwa;

» Caly dzien;

e Datai czas rozpoczecia;

 Data i czas zakoriczenia;

¢ Opis;

e przycisk Zapisz;

* przycisk Wyjdz.

Pole Caly dzien okresla, czy wydarzenie ma by¢ traktowane jako wydarzenie catodniowe.
Jest to pole przetgcznika; jego wartos¢ mozna zmieni¢ klawiszem Enter, dowolnym
przyciskiem przywotywania kursora albo Joystickiem w lewo lub w prawo.

Po formularzu mozna poruszac sie nastepujgco:

* Poprzednie pole: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkty 2-3.

¢ Nastepne pole: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkty 5-6.

* Zmiana wartos$ci pola wyboru lub przetacznika: Enter; dowolny przycisk
przywotywania kursora; Joystick w lewo; Joystick w prawo.

* Przejscie miedzy czesSciami daty lub czasu: Joystick w lewo; Joystick w prawo.

» Zwiekszenie lub zmniejszenie wartosci czesci daty lub czasu: Spacja + Joystick w
gore; Spacja + Joystick w dot.

« Aktywowanie przycisku: Enter; dowolny przycisk przywotywania kursora.

» Zapisz: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz.

« Wyjdz: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz.

16.11. Usuwanie wydarzenia

1. Otworz odpowiedni kalendarz.

2. Odszukaj wydarzenie, ktére chcesz usungd.

3. Nacisnij Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d) albo wybierz odpowiednig opcje w menu
kontekstowym.

4. PotwierdzZ usuniecie, jezeli urzadzenie wyswietli pytanie o potwierdzenie.

5. Jezeli wydarzenie nalezy do kalendarza konta Gmail, wykonaj synchronizacje skrétem
Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s), aby przekazac usuniecie do tego konta.

16.12. Skréty klawiszowe aplikacji Wydarzenia

Ponizsza tabela zawiera skroty uzywane podczas pracy z aplikacjg Wydarzenia. Jezeli dang
funkcje mozna wykonaé na kilka sposob6w, dostepne klawisze i skroty sa oddzielone
Srednikami.

Funkcja | polecenie Klawisz | skrét klawiszowy

Otwaorz wybrany kalendarz lub opis | Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
wydarzenia kursora

Otwodrz menu kontekstowe Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)
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Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Poprzedni kalendarz

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;
Spacja + punkt 2

Nastepny kalendarz

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;
Spacja + punkt 5

Synchronizuj kalendarze lub
wydarzenia w otwartym kalendarzu

Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s)

Pokaz informacje o koncie
kalendarza

Spacja + punkty 5-6

Wroc z informacji o koncie do nazwy
kalendarza

Spacja + punkty 5-6; Spacja + punkty 2-3

Poprzednie wydarzenie

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;
Spacja + punkt 2

Nastepne wydarzenie

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;
Spacja + punkt 5

Pierwsze wydarzenie

Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnie wydarzenie

Spacja + punkty 4-5-6

Utwérz nowe wydarzenie

Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Edytuj wybrane wydarzenie

Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e)

Usunh wydarzenie

Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Poprzednia informacja / poprzednie
pole formularza

Spacja + punkty 2-3; Klawisz kciukowy Poprzedni w
formularzu

Nastepna informacja / nastepne
pole formularza

Spacja + punkty 5-6; Klawisz kciukowy Nastepny w
formularzu

Otworz opis wydarzenia

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Zamknij opis wydarzenia

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Zmien wartos¢ pola wyboru lub
przetgcznika

Enter; dowolny przycisk przywotywania kursora;
Joystick w lewo; Joystick w prawo

Przejdz miedzy czesSciami daty lub
czasu

Joystick w lewo; Joystick w prawo

Zwieksz / zmniejsz wartos¢ czesci
daty lub czasu

Spacja + Joystick w gore; Spacja + Joystick w dot

Aktywuj przycisk

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Zapisz formularz wydarzenia

Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz

Zamknij formularz

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz
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17. Kontakty

Aplikacja Kontakty umozliwia wyszukiwanie, przegladanie, tworzenie i edytowanie
kontaktow. BraillePen24 nie przechowuje lokalnej kopii catej ksigzki adresowe;.
Wyszukiwanie odbywa sie za posrednictwem BraillePenSync i wymaga potaczenia z tg
aplikacja.

Kontakty moga pochodzi¢ z konta Localhost oraz kont Gmail skonfigurowanych w
BraillePenSync. Konto Localhost umozliwia korzystanie z kontaktéw bez konfigurowania
konta Gmail.

Po zapisaniu nowego lub zmienionego kontaktu synchronizacja uruchamia sie
automatycznie. Nie trzeba uruchamiac jej osobnym poleceniem. Po prawidtowym
zakonczeniu operacji na wyswietlaczu pojawia sie komunikat ,zapisano poprawnie”.

Ogodlne zasady dziatania BraillePenSync i synchronizacji danych opisano w Rozdziale 11.

17.1. Otwieranie aplikacji Kontakty

1. W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Kontakty.

2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

3. Na wyswietlaczu pojawi sie pole wyszukiwania poprzedzone etykieta.

4. W tym miejscu mozesz wpisac ciag znakéw i uruchomic¢ wyszukiwanie albo utworzy¢
nowy kontakt.

Wyniki wyszukiwania sg prezentowane w urzgdzeniu tymczasowo. Pozostajg dostepne do
czasu wyczyszczenia wyszukiwania, wykonania nowego wyszukiwania albo przywrdcenia
urzadzenia do ustawien fabrycznych.

17.2. Zrédta kontaktow

Kontakty moga pochodzi¢ z lokalnego konta Localhost oraz z kont Gmail skonfigurowanych
w BraillePenSync. Jezeli konto Gmail nie zostalo skonfigurowane, nadal mozna korzystac z
kontaktéw dostepnych w Localhost.

BraillePen24 nie ogranicza liczby obstugiwanych kont Gmail. Wyszukiwanie obejmuje konta
aktywne w BraillePenSync. Sposréd kont ustug zewnetrznych aplikacja Kontakty korzysta
wytgcznie z kont Gmail; pozostate konta pocztowe nie udostepniajg jej kontaktow.

Kontakty nalezgce do konta Localhost mozna tworzy¢ wytacznie za pomoca aplikaciji
Kontakty w BraillePen24.

17.3. Wyszukiwanie kontaktow

Wyszukiwanie mozna prowadzi¢ na podstawie imienia, nazwiska albo adresu e-mail. Nie
trzeba wpisywac calej wartosci; wystarczy cigg znakéw pozwalajacy zawezi¢ wyniki.

1. Otwérz aplikacje Kontakty.

2. W polu wyszukiwania wpisz cigg znakéw odpowiadajgcy imieniu, nazwisku albo adresowi
e-mail.

Nacisnij Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f).

4. Po zakonczeniu wyszukiwania na wyswietlaczu pojawi sie pierwszy znaleziony kontakt.

w
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5. Aby przejs¢ do kolejnego wyniku spetniajgcego kryterium wyszukiwania, nacisnij
ponownie Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f).

Aby wyszukac wszystkie dostepne kontakty, pozostaw pole wyszukiwania puste i nacisnij
Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f). Wyszukiwanie obejmie kontakty z konta Localhost oraz
kont Gmail, ktére sg aktywne w BraillePenSync.

17.4. Przegladanie danych znalezionego kontaktu

Po znalezieniu kontaktu mozna przegladac¢ wszystkie dane, ktére sg w nim zapisane. Liczba
i rodzaj dostepnych pél zalezg od zawartosci konkretnego kontaktu.

* Poprzednie pole: Spacja + punkty 2-3; Klawisz kciukowy Poprzedni.

* Nastepne pole: Spacja + punkty 5-6; Klawisz kciukowy Nastepny.

Dane kontaktu moga obejmowaé miedzy innymi:

e imig;

* nazwisko;

» jeden lub wiecej adreséw e-mail;

* jeden lub wiecej numeréw telefonu;

* jedna lub wiecej organizacji wraz ze stanowiskami;

* inne informacje zapisane w kontakcie i udostepniane przez zrodto danych.

17.5. Inicjowanie potaczenia telefonicznego

Jezeli aktualnie wybrany kontakt zawiera numer telefonu, BraillePen24 moze przekazaé
numer do smartfona. Polecenie mozna wykona¢ bedac na dowolnym polu danych tego
kontaktu; nie trzeba przechodzi¢ do pola numeru telefonu.

1. Wyszukaj wiasciwy kontakt.

2. Pozostan na dowolnym polu danych wybranego kontaktu.

3. Nacisnij Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p).

4. Na smartfonie pojawi sie powiadomienie z numerem telefonu. Dalsze wykonanie
potgczenia odbywa sie na smartfonie.

17.6. Tworzenie i edytowanie kontaktéow

Tworzenie nowego kontaktu i edycja istniejgcego kontaktu odbywajg sie w tym samym
formularzu. Mozna w nim wybraé¢ konto, wprowadzi¢ imie i nazwisko oraz dodac wiele
numerow telefonu, adreséw e-mail i pozycji organizacji.

17.6.1. Tworzenie nowego kontaktu

1. Otworz aplikacje Kontakty.

2. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n) albo wybierz polecenie utworzenia nowego
kontaktu w menu kontekstowym. Na wyswietlaczu pojawi sie tytut formularza ,nowy
kontakt”.

3. Przejdz do pola ,konto” za pomocg Klawisza kciukowego Poprzedni lub Nastepny albo
skrotéw Spacja + punkty 2-3 i Spacja + punkty 5-6. Wybierz Zrédto, w ktéorym ma zostac
zapisany kontakt. Wartos¢ pola mozna zmienia¢ klawiszem Enter, Joystickiem w lewo lub
w prawo, Spacja + punkt 2 albo Spacja + punkt 5.
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PrzejdZ do pola imienia i wpisz imig. Do pola mozna takze przejs¢ skrotem Spacja +
punkty 1-3-4-5-8 (Spacja-Enter-n).

Przejdz do pola nazwiska i wpisz nazwisko. Do pola mozna takze przejs¢ skrotem Spacja
+ punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s).

W razie potrzeby dodaj numer telefonu, adres e-mail i dane organizacji zgodnie z opisem
pol formularza w sekcji 17.6.3.

Przejdz do przycisku Zapisz i nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania
kursora. Mozesz réwniez uzy¢ skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s). Aby zamkna¢
formularz bez zapisywania, wybierz przycisk WyjdzZ albo nacisnij Spacja + punkty 1-4
(Spacja-c).

Po zapisaniu nastgpi automatyczna synchronizacja. Jezeli operacja przebiegnie
prawidtowo, na wys$wietlaczu pojawi sie komunikat ,zapisano poprawnie”. Nacisnij
dowolny klawisz, aby zamkng¢ komunikat i wréci¢ do miejsca, z ktérego uruchomiono
tworzenie kontaktu.

17.6.2. Edytowanie isthiejgcego kontaktu

1.
2.

Wyszukaj kontakt, ktory chcesz zmienic.
Bedac na dowolnym polu danych wybranego kontaktu, nacisnij Spacja + punkty 1-5
(Spacja-e) albo wybierz polecenie edycji w menu kontekstowym.

. W formularzu edycji wprowadz potrzebne zmiany. Formularz i sposéb poruszania sie po

nim sa takie same jak podczas tworzenia nowego kontaktu.

Zapisz zmiany za pomoca przycisku Zapisz albo skrétu Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s).
Po zapisaniu nastgpi automatyczna synchronizacja. Po prawidtowym zakoriczeniu
operacji na wyswietlaczu pojawi sie komunikat ,.zapisano poprawnie”.

17.6.3. Pola i obstuga formularza kontaktu

Ponizsze polecenia dziatajg zaréwno w formularzu nowego kontaktu, jak i podczas edyciji
istniejacego kontaktu.

Poprzednie pole: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkty 2-3.

Nastepne pole: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkty 5-6.

Zmiana konta w polu wyboru: Enter; Joystick w lewo; Joystick w prawo; Spacja + punkt 2;
Spacja + punkt 5.

Przejdz do pola Imie: Spacja + punkty 1-3-4-5-8 (Spacja-Enter-n).

Przejdz do pola Nazwisko: Spacja + punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s).

Przejdz do pierwszej pozycji Telefon; ponowne nacisniecie otwiera okno dodawania
kolejnego numeru: Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p).

Przejdz do pierwszej pozycji E-mail; ponowne nacisniecie otwiera okno dodawania
kolejnego adresu: Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e).

Przejdz do pierwszej pozycji Organizacja; ponowne nacisniecie otwiera okno dodawania
kolejnej organizacji: Spacja + punkty 1-3-5-8 (Spacja-Enter-0).

Zapisz kontakt lub dane w otwartym oknie: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk
Zapisz.

Zamknij formularz lub okno bez zapisywania wprowadzonych w nim zmian: Spacja +
punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz.

Aktywuj przycisk lub pole otwierajace okno dialogowe: Enter (punkt 8); dowolny przycisk
przywotywania kursora.
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Skréty do pdl Imie i Nazwisko stuzg wytgcznie do przechodzenia do tych p6l. Nie umozliwiajg
dodawania kolejnych imion ani nazwisk jako osobnych pozycji formularza.

Pola Telefon, E-mail i Organizacja otwierajg okna do wprowadzania odpowiednich danych.
W formularzu moze wystepowac wiecej niz jedna pozycja kazdego z tych rodzajow.
Pierwsze nacisniecie wtasciwego skrétu przenosi do pierwszej pozycji danego rodzaju, a
ponowne nacisniecie otwiera okno dodawania kolejnej. Fokus znajduje sie wtedy w polu
edycyjnym Etykieta.

Aby dodac kolejny numer telefonu:

1. W formularzu kontaktu naciénij Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p), aby przejsé
do pierwszej pozycji Telefon.

2. Nacisnij ponownie ten sam skrot, aby otworzy¢ okno dodawania kolejnego numeru.

3. W polu Etykieta wpisz okreslenie numeru, na przyktad ,praca” lub ,dom”.

4. Przejdz do pola Numer za pomocg Klawisza kciukowego Nastepny albo Spacja + punkty
5-6 i wpisz numer telefonu.

5. Przejdz do przycisku Zapisz i zatwierdZ go klawiszem Enter.

Po zapisaniu powrdcisz do gtdéwnego formularza kontaktu. Dodany numer bedzie widoczny
jako kolejna pozycja Telefon. Jesli wczesniej byt jeden numer, formularz bedzie zawierat
dwie pozycje Telefon. W ten sam sposéb mozesz dodawaé nastepne numery.

Aby dodac kolejny adres e-mail:

1. Nacisnij Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e), aby przej$¢ do pierwszej pozycji E-mail.
2. Nacisnij ponownie ten sam skrot, aby otworzy¢ okno dodawania kolejnego adresu.

3. W polu Etykieta wpisz okreslenie adresu, na przyktad ,praca” lub ,prywatny”.

4. Przejdz do pola E-mail i wpisz adres e-mail.

5. Przejdz do przycisku Zapisz i zatwierdZ go klawiszem Enter.

Nowy adres pojawi sie w gtdwnym formularzu jako kolejna pozycja E-mail. Aby dodac
nastepny adres, powtdrz te procedure.

Aby dodac kolejng organizacije:

1. Nacisnij Spacja + punkty 1-3-5-8 (Spacja-Enter-0), aby przejs¢ do pierwszej pozyciji
Organizacja.

Nacisnij ponownie ten sam skrét, aby otworzy¢ okno dodawania kolejnej organizaciji.
W polu Etykieta wpisz okreslenie organizaciji, na przyktad ,fundacja” lub ,firma”.
Przejdz do pola Organizacja i wpisz nazwe organizacji.

Przejdz do pola Stanowisko i wpisz stanowisko osoby, ktdrej dotyczy kontakt.
Przejdz do przycisku Zapisz i zatwierdZ go klawiszem Enter.

ook wN

Nowa organizacja pojawi sie w gtéwnym formularzu jako kolejna pozycja Organizacja. Aby
dodac¢ nastepna organizacje, powtérz te procedure.

W kazdym z tych okien przycisk Wyjdz lub skrét Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c) zamyka
okno bez dodawania wpisanych danych. Zapisz w oknie telefonu, adresu e-mail lub
organizacji dodaje dane do formularza kontaktu. Po zakoriczeniu uzupetniania danych zapisz
caly kontakt przyciskiem Zapisz albo skrétem Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s). Zapisanie
kontaktu uruchamia synchronizacje automatycznie.
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Skrét Spacja-Enter-p podczas przegladania znalezionego kontaktu, poza formularzem edycji,

przekazuje numer telefonu do smartfona zgodnie z opisem w podrozdziale 17.5. W
formularzu stuzy do przejscia do pozycji Telefon i dodawania kolejnych numerow.

17.7. Skréty klawiszowe aplikacji Kontakty

Ponizsza tabela zawiera skréty uzywane podczas pracy z aplikacjg Kontakty. Jezeli dang
funkcje mozna wykonac¢ na kilka sposob6w, dostepne klawisze i skréty sg oddzielone

Srednikami.

Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Wyszukaj kontakt / kolejny wynik /
wszystkie kontakty przy pustym polu

Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f)

Utworz nowy kontakt

Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n); odpowiednie
polecenie w menu kontekstowym

Edytuj wybrany kontakt

Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e); odpowiednie
polecenie w menu kontekstowym

Otwérz menu kontekstowe

Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Poprzednie pole / poprzednia
informacja

Spacja + punkty 2-3; Klawisz kciukowy Poprzedni

Nastepne pole / nastepna informacja

Spacja + punkty 5-6; Klawisz kciukowy Nastepny

Zmieh konto w polu wyboru

Enter; Joystick w lewo; Joystick w prawo; Spacja +
punkt 2; Spacja + punkt 5

Przejdz do pola Imie

Spacja + punkty 1-3-4-5-8 (Spacja-Enter-n)

Przejdz do pola Nazwisko

Spacja + punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s)

Przejdz do pierwszej pozyciji
Telefon; ponowne naci$niecie: dodaj
kolejny numer

Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p)

Przejdz do pierwszej pozycji E-mail;
ponowne nacisniecie: dodaj kolejny
adres

Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e)

Przejdz do pierwszej pozycji
Organizacja; ponowne nacisniecie:
dodaj kolejng organizacje

Spacja + punkty 1-3-5-8 (Spacja-Enter-0)

Przekaz numer telefonu do smartfona

Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p),
podczas przegladania danych kontaktu, poza
formularzem edycji

Aktywuj przycisk lub pole otwierajace
okno

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Zapisz kontakt lub dane w oknie
dialogowym

Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz

Zamknij formularz lub okno bez
zapisywania wprowadzonych w nim
zmian

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz
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18. Ksiazki

Aplikacja Ksigzki stuzy do czytania plikbw zapisanych w bibliotece ksigzek na karcie
microSD. Obstugiwane sg pliki w formatach .txt i .brf. Ksigzki sg przeznaczone wytgcznie do
odczytu - ich tresci nie mozna edytowaé na BraillePen24.

W tym rozdziale opisano korzystanie z biblioteki i czytanie ksigzek. Informacje dotyczace
samej karty microSD, jej przygotowania i struktury folderéw opisano w osobnym rozdziale
.Karta pamieci microSD".

18.1. Otwieranie aplikacji Ksiazki

1. Upewnij sie, ze w urzadzeniu znajduje sie karta microSD zawierajgca biblioteke ksigzek.
2. W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Ksigzki.

3. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

4. Na wysSwietlaczu pojawi sie zawartosc¢ folderu books znajdujgcego sie na karcie microSD.

18.2. Biblioteka ksigzek i obstugiwane formaty

Aplikacja Ksigzki wyswietla pliki i foldery znajdujgce sie w folderze books na karcie microSD.
BraillePen24 moze otwiera¢ do czytania:

» pliki tekstowe .txt;
e pliki brajlowskie .brf.

Inne typy plikbéw nie sg traktowane jako ksigzki mozliwe do odczytu i nie sg wyswietlane na
liscie plikow i folderow w aplikacji Ksigzki.

18.3. Dodatkowe informacje wyswietlane na liscie ksiazek

Kazda pozycja biblioteki jest poprzedzona krotka informacjag okres$lajaca jej potozenie i typ.
Oznaczenie skfada sie z nastepujacych elementow:

« Poziom folderu: liczba okreS$lajgca potozenie pliku lub folderu wzgledem folderu books.
Poziom 0 oznacza pozycje znajdujgca sie bezposrednio w folderze books.

« Typ pozycji: duza litera D oznacza folder, a duza litera F - plik.

* Typ pliku: mata litera b oznacza plik .brf, a matla litera t - plik .txt. Dla folderu oznaczenie
typu pliku nie jest wysSwietlane.

e Separator: dwukropek oddziela oznaczenia od nazwy pliku lub folderu.

Przyktady:

» 0D:Powiesci - folder o nazwie Powiesci znajdujacy sie bezposrednio w folderze books
na karcie microSD.

* 1Fb:Grona gniewu.brf - plik .brf znajdujacy sie w podfolderze potozonym bezposrednio
w folderze books.

W bibliotece moga by¢ uzywane poziomy 0, 1, 2 i 3. Folderu znajdujgcego sie na poziomie 3
nie mozna dalej przegladaé, dlatego poziom 3 jest ostatnim uzytecznym poziomem dla
plikow ksigzek.
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18.4. Poruszanie sie po bibliotece

Po liscie plikow i folderow mozna poruszac sie za pomoca standardowych polecen list Trybu
aplikaciji:

¢ Poprzednia pozycja: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2.

* Nastepna pozycja: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.

¢ Pierwsza pozycja: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-|).

¢ Ostathia pozycja: Spacja + punkty 4-5-6.

» Otworz folder lub ksigzke: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora.

» Przejdz poziom wyzej: Backspace; Joystick w gére; Spacja + punkt 1 (Spacja-a).

18.5. Otwieranie ksigzki

1. W bibliotece odszukaj plik .txt lub .brf, ktéry chcesz przeczytac.

2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.

3. Tres¢ ksigzki zostanie otwarta na wysSwietlaczu brajlowskim.

4. Czytaj ksigzke, korzystajac z polecen nawigacji tekstowej opisanych w nastepnej sekcji.

18.6. Czytanie i nawigacja w ksigzce

Podczas czytania ksiazki dziatajg polecenia nawigaciji tekstowej znane z edytora Notatek.
Ksigzki sg jednak tylko do odczytu, dlatego polecenia stuzgce do wprowadzania, usuwania
lub modyfikowania tekstu nie dzialaja.

* Poprzedni znak: Spacja + punkt 3; Joystick w lewo.

* Nastepny znak: Spacja + punkt 6; Joystick w prawo.

¢ Poprzedni wyraz: Spacja + punkt 2.

* Nastepny wyraz: Spacja + punkt 5.

* Poprzednia linia lub akapit: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkt 1 (Spacja-a);
Joystick w gore.

« Nastepna linia lub akapit: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkt 4; Joystick w dét.

* Przesun tres¢ o jeden wyswietlacz w lewo: Klawisz kciukowy w Lewo.

* Przesun tres¢ o jeden wyswietlacz w prawo: Klawisz kciukowy w Prawo.

» Poczatek ksiazki: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-|).

¢ Koniec ksiazki: Spacja + punkty 4-5-6.

e Ustaw pozycje czytania na wybranym znaku: odpowiedni przycisk przywotywania
kursora.

18.7. Zapamietywanie miejsca czytania

Po zamknieciu ksigzki BraillePen24 automatycznie zapamietuje miejsce, w ktérym
zakonczono czytanie. Przy ponownym otwarciu tego samego pliku mozna kontynuowac
czytanie od zapamietanej pozycji. Tekst zostanie wyswietlony dokfadnie od tego miejsca.

18.8. Zamykanie ksiazki

1. Podczas czytania nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c).
2. Ksigzka zostanie zamknieta, a biezgace miejsce czytania zostanie zapamietane.
3. Urzadzenie wrdci do listy biblioteki i ustawi sie na zamknietej ksigzce.
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18.9. Skroéty klawiszowe aplikacji Ksiazki

Ponizsza tabela zawiera skroty uzywane podczas przegladania biblioteki i czytania ksigzek.
Jezeli dang funkcje mozna wykonac¢ na kilka sposobéw, dostepne klawisze i skréty sg

oddzielone $rednikami.

Funkcja | polecenie

Klawisz /| skrét klawiszowy

Poprzednia pozycja w bibliotece

Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja
+ punkt 2

Nastepna pozycja w bibliotece

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;
Spacja + punkt 5

Pierwsza pozycja w hibliotece

Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I)

Ostatnia pozycja w bibliotece

Spacja + punkty 4-5-6

Otwoérz folder lub ksigzke

Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania
kursora

Przejdz poziom wyzej w bibliotece

Backspace; Joystick w gére; Spacja + punkt 1
(Spacja-a)

Poprzedni znak w ksiazce

Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak w ksigzce

Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzedni wyraz w ksigzce

Spacja + punkt 2

Nastepny wyraz w ksigzce

Spacja + punkt 5

Poprzednia linia lub akapit

Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkt 1
(Spacja-a); Joystick w gore

Nastepna linia lub akapit

Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkt 4;
Joystick w dét

Przesun tres¢ o jeden wyswietlacz w

lewo

Klawisz kciukowy w Lewo

Przesun tres¢ o jeden wyswietlacz w

prawo

Klawisz kciukowy w Prawo

Poczatek ksigzki

Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I)

Koniec ksigzki

Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw pozycje czytania na wybranym

znaku

odpowiedni przycisk przywotywania kursora

Zamknij ksiazke

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)
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19. Potaczenia

Menu Potaczenia wyswietla wytgcznie potaczenia HID i szeregowe ustanowione w biezacej
sesji. Nie zawiera urzadzen, ktore sg tylko sparowane, ale aktualnie niepotaczone. Menu
umozliwia wybranie potgczenia uzywanego do biezgcej pracy w Trybie terminala.

Pofaczenia sg realizowane przez Bluetooth jako HID albo jako potgczenie szeregowe.
Szczegotowe informacje dotyczgce parowania BraillePen24 i konfigurowania obu rodzajow
potaczen znajdujg sie w Rozdziale 10.

19.1. Otwieranie menu Potaczenia

1. W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Potgczenia.
2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
3. Na wyswietlaczu pojawi sie lista potgczen ustanowionych w biezacej sesiji.

19.2. Informacje na liScie potaczen

Kazda pozycja na liscie zawiera znacznik stanu, litere okreSlajaca typ potaczenia oraz nazwe
urzadzenia. Elementy sg wyswietlane w nastepujacej kolejnosci:

* Znacznik stanu: znak brajlowski poprzedzajacy pozostate informacije.

* Typ potaczenia: litera h oznacza potaczenie HID, a s — potaczenie szeregowe. Litera
znajduje sie pomiedzy znacznikiem stanu a nazwag urzadzenia.

* Nazwa urzadzenia: nazwa urzgdzenia, z ktérym realizowane jest dane potaczenie.

Znacznik stanu informuje, ktére potgczenie jest aktualnie uzywane:

e pemlny znak oSmiopunktowy, czyli punkty 1-2-3-4-5-6-7-8, oznacza aktualnie uzywane
potaczenie;

* znak z punktami 1-4-7-8 oznacza pozostate potgczenie, ktore nie jest w danej chwili
uzywane jako biezace.

Litera typu potgczenia znajduje sie bezposrednio za znacznikiem stanu i przed nazwag

urzadzenia.

19.3. Rodzaje potaczen i limity
BraillePen24 rozréznia na liscie dwa rodzaje potaczen:

* h - potaczenie HID (Human Interface Device);

* s - potaczenie szeregowe.

BraillePen24 moze utrzymywac jednoczesnie do dwoch potgczen HID. Laczna liczba
potgczen HID i szeregowych moze wynosi¢ maksymalnie szes¢; potgczenia HID sg wliczane
do tego limitu. Potgczenie HID i potgczenie szeregowe z tym samym komputerem sg
wysSwietlane jako dwie oddzielne pozycje. Lista zawiera wylgcznie potgczenia ustanowione w
biezacej sesji.

19.4. Poruszanie sie po liscie

Po liscie potaczenn mozna poruszac sie standardowymi poleceniami list Trybu aplikaciji:
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¢ Poprzednie potaczenie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt
2.

* Nastepne potaczenie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5.

« Pierwsze potaczenie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-).

e Ostatnie potaczenie: Spacja + punkty 4-5-6.

19.5. Zmiana aktualnie uzywanego potaczenia

Jezeli na liscie dostepnych jest wiecej niz jedno pofaczenie, mozna wybraé, ktére z nich ma
by¢ aktualnie uzywane.

1. Otwodrz menu Potaczenia.

2. Odszukaj na liscie potaczenie, ktérego chcesz uzywac.

3. Gdy wyswietlana jest odpowiednia pozycja, nacisnij Spacje, Enter, Joystick - akcja albo
dowolny przycisk przywotywania kursora.

4. Wybrane potgczenie stanie sie potgczeniem aktualnie uzywanym. Jego pozycje bedzie
poprzedzat petiny znak oSmiopunktowy.

W Trybie terminala krotkie nacisniecie przycisku zasilania przetgcza BraillePen24 na kolejne
ustanowione potgczenie HID. Skrét nie przetagcza na potgczenie szeregowe. Aby wybrac
potaczenie szeregowe albo powrdci¢ do niego po przetaczeniu na HID, uzyj menu
Potaczenia w Trybie aplikaciji.

19.6. Informacja o biezacym potaczeniu

Po wigczeniu BraillePen24 w Trybie terminala urzadzenie przez chwile wyswietla opis
biezgcego potgczenia. Ta sama informacja pojawia sie na krétko po przetgczeniu na inne
potaczenie. Pozwala to sprawdzié, z ktérym urzadzeniem i za pomocg ktérego rodzaju
potaczenia BraillePen24 aktualnie wspotpracuije.

Potaczenie Bluetooth Low Energy uzywane przez BraillePenSync dziata rownolegle z
potgczeniami widocznymi w menu Polaczenia i nie jest na tej liscie wySwietlane. Nie jest ono
wliczane do limitu szesSciu potaczen Trybu terminala. Parowanie nowych urzadzen wykonuje
sie zgodnie z procedurami opisanymi w Rozdziale 10.

19.7. Skréty klawiszowe menu Potaczenia

Ponizsza tabela zawiera polecenia uzywane podczas przegladania listy potagczen i zmiany
aktualnie uzywanego potgczenia.

Funkcja | polecenie Klawisz | skrét klawiszowy
Poprzednie potaczenie Jlfls\lljvr;ii IZ<C|ukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja

Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo;

Nastepne potaczenie Spacja + punkt 5

Pierwsze polgczenie Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I)

Ostatnie potgczenie Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw wysSwietlane potaczenie jako Spacja; Enter; Joystick - akcja; dowolny przycisk
aktualnie uzywane przywotywania kursora

Przefacz na nastepne ustanowione

potaczenie HID w Trybie terminala krétkie nacisniecie przycisku zasilania
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20. Data i czas

Menu Data i czas udostepnia funkcje zwigzane z biezacym czasem: Zegar, Stoper i
Minutnik. Biezgcy czas i date mozna réwniez szybko wyswietli¢ z dowolnego miejsca w
Trybie aplikacji za pomoca skrétu globalnego.

Ustawianie biezgcej daty i czasu urzadzenia, automatyczna synchronizacja przez
BraillePenSync oraz wybor formatu czasu i daty sg ustawieniami systemowymi i zostang
opisane w rozdziale ,Ustawienia”.

20.1. Otwieranie menu Data i czas

1. W menu gtdwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Data i czas.
2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
3. Na wyswietlaczu pojawi sie lista funkcji Zegar, Stoper i Minutnik.

20.2. Zegar

Po otwarciu funkcji Zegar na wy$wietlaczu pojawia sie biezacy czas. Klawisz kciukowy
Nastepny przechodzi do widoku dnia tygodnia i daty. Klawisze kciukowe Poprzedni i
Nastepny umozliwiajg przechodzenie pomiedzy widokiem czasu a widokiem dnia tygodnia i

daty.

Sposéb prezentowania czasu i daty zalezy od formatéw wybranych w Ustawieniach.

20.3. Szybkie wysSwietlanie czasu i daty

W dowolnym miejscu Trybu aplikacji mozna wyswietli¢ biezacy czas i date bez otwierania
menu Data i czas. Nacisnij jednoczes$nie dwa klawisze Spacja + punkty 2-3-4-5 (Spacje-t).

Po wys$wietleniu informacji uzyj Klawisza kciukowego Poprzedni lub Nastepny, aby
przechodzi¢ pomiedzy czasem a datg. Aby zamkna¢ ten podglad, nacisnij dowolny klawisz
klawiatury typu Perkins.

20.4. Stoper

Stoper stuzy do mierzenia czasu, ktéry uptynat od chwili uruchomienia pomiaru.

e Uruchom lub zatrzymaj pomiar: nacisnij Spacje.

« Wyzeruj stoper: nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c). Warto$¢ zostanie ustawiona na
00:00:00.

Ponowne nacisniecie Spacji po zatrzymaniu wznawia pomiar od aktualnie wyswietlanej

wartosci. Aby rozpocza¢ nowy pomiar od zera, najpierw wyzeruj stoper.

20.5. Minutnik

Minutnik odlicza czas od ustawionej wartosci do zera. Po zakonczeniu odliczania
BraillePen24 informuje o tym uzytkownika sygnatem dZzwiekowym lub wibracjg oraz
komunikatem na wysSwietlaczu.
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20.5.1. Ustawianie czasu Minutnika

1. Otwérz menu Data i czas, a nastepnie wybierz Minutnik.

2. Nacisnij Enter, aby rozpocza¢ edycje wartosci czasu.

3. Joystickiem w lewo lub w prawo przechodz pomiedzy poszczegdlnymi czeSciami
ustawianego czasu. Punkty 7 i 8 wskazujg aktualnie edytowang cze$¢ wartosci.

4. Wartos¢ wybranej czesci czasu mozesz wpisac z klawiatury brajlowskiej albo zmieniac
kombinacjg Spacja + Joystick w gére lub Spacja + Joystick w dot.

5. Po ustawieniu wymaganej wartosci nacisnij Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e), aby

zakonczy¢ edycje.

20.5.2. Uruchamianie i anulowanie odliczania

Po ustawieniu wartosci Minutnika nacisnij Spacje, aby rozpoczaé odliczanie.

Jezeli chcesz przerwac dziatajgce odliczanie przed osiggnieciem zera, otwérz menu Data i
czas, przejdz do Minutnika i nacisnij Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c).

20.5.3. Zakonczenie odliczania

Po osiggnieciu zera BraillePen24 uruchamia sygnat dZwigkowy lub wibracje zgodnie z
ustawieniem dzwieku i wibracji oraz wyswietla komunikat o zakoriczeniu odliczania.

Powiadomienie Minutnika pojawia sie rowniez wtedy, gdy uzytkownik korzysta w tym czasie
z innej funkcji urzadzenia, a takze podczas pracy w Trybie terminala. Nacisnij dowolny
klawisz, aby zamkna¢ komunikat i zakonczyé powiadomienie.

20.6. Skroty klawiszowe funkcji Data i czas

Ponizsza tabela zawiera skréty uzywane podczas korzystania z Zegara, Stopera i Minutnika

oraz globalnego podgladu czasu i daty.

Funkcja | polecenie

Klawisz | skrét klawiszowy

Wyswietl biezacy czas i date z
dowolnego miejsca w Trybie aplikacji

Dwa klawisze Spacja + punkty 2-3-4-5 (Spacje-t)

Przelgcz widok czasu i daty

Klawisz kciukowy Poprzedni; Klawisz kciukowy
Nastepny

Zamknij szybki podglad czasu i daty

dowolny klawisz klawiatury typu Perkins

Uruchom lub zatrzymaj Stoper

Spacja

Wyzeruj Stoper do 00:00:00

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Rozpocznij edycje czasu Minutnika

Enter (punkt 8)

Poprzednia czes¢ ustawianego czasu
Minutnika

Joystick w lewo

Nastepna czes¢ ustawianego czasu
Minutnika

Joystick w prawo

Zwieksz warto$¢ czesci czasu
Minutnika

Spacja + Joystick w goére

Zmniejsz warto$¢ czesci czasu
Minutnika

Spacja + Joystick w doét

Zakoncz edycje czasu Minutnika

Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e)

Uruchom odliczanie Minutnika

Spacja

Anuluj dziatajgce odliczanie Minutnika

Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c), w funkcji Minutnik

Zamknij komunikat po zakorczeniu
odliczania

dowolny klawisz
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21. Ustawienia

Menu Ustawienia umozliwia zmiane parametréw pracy BraillePen24, wybor tablic
brajlowskich i jezyka, okreslenie sposobu uktadu tekstu, sprawdzenie informacji o baterii,
konfiguracje czasu i daty oraz korzystanie z funkcji diagnostycznych, serwisowych i
resetowania urzgadzenia.

Niektore pozycje menu pokazujg obok nazwy aktualnie ustawiong wartosc¢. Pozwala to
sprawdzi¢ biezgce ustawienie bez otwierania jego podmenu.

Do poruszania sie po menu stosuje sie standardowe zasady obstugi list w Trybie aplikaciji,
opisane w rozdziale ,0gd6lna obstuga Trybu aplikacji”.

21.1. Otwieranie menu Ustawienia

1. W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Ustawienia.
2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
3. Na wyswietlaczu pojawi sie jeden z elementéw listy dostepnych ustawien.

21.2. Wybieranie wartosci ustawien

Wiele pozycji w menu Ustawienia ma postac listy wartosci do wyboru. Ten sam sposob
obstugi stosuje sie miedzy innymi przy ustawianiu czasu automatycznego wytgczania,
jezyka, tablic brajlowskich, opcji Text layout, etykiet pdl oraz formatéw czasu i daty.

1. Odszukaj na gtéwnej liscie Ustawien pozycje, ktérg chcesz zmieni€, i naci$nij Enter albo
dowolny przycisk przywotywania kursora.

2. Po otwarciu listy wartosci przechodz do poprzedniej pozycji Klawiszem kciukowym
Poprzedni, Joystickiem w lewo albo Spacja + punkt 2; do nastepnej - Klawiszem
kciukowym Nastepny, Joystickiem w prawo albo Spacja + punkt 5.

3. Aby wybra¢ aktualnie wyswietlang warto$¢, nacisnij Enter, dowolny przycisk
przywotywania kursora, Spacje albo Joystick - akcja.

4. Pelny znak oSmiopunktowy, czyli punkty 1-2-3-4-5-6-7-8, oznacza warto$¢ aktualnie
wybrang. Znak z punktami 1-4-7-8 oznacza wartos¢ niewybrana.

5. Aby wréci¢ do poprzedniego poziomu Ustawien, nacisnij Backspace, Joystick w gore
albo Spacja + punkt 1. Jezeli dana pozycja pokazuje biezgca wartos¢, po powrocie
bedzie wyswietlana jej nowa wartosc.

Przyktadowo przy ustawieniu domysinym pozycja Auto wytgczanie moze by¢ prezentowana
jako ,auto wyt: 45 min”.

21.3. Auto wytagczanie

Ustawienie Auto wytgczanie okresla czas bezczynnosci, po ktorym BraillePen24
automatycznie sie wytaczy. Dostepne wartosci to 3, 5, 10, 15, 20, 30, 45 i 60 minut oraz
wytgczenie funkcji automatycznego wytgczania. Domysinym ustawieniem jest 45 minut.

Automatyczne wylgczanie nie nastepuje podczas aktywnej synchronizacji danych.
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21.4. Wibracje i dzwiek

To ustawienie okre$la sposéb sygnalizowania przez BraillePen24 zdarzen takich jak
wlgczanie i wylgczanie urzadzenia, komunikaty ostrzegawcze oraz zakonczenie dziatania
Minutnika. W zaleznosci od wybranej warto$ci urzadzenie moze uzywac sygnatow
dzwiekowych, wibracji albo odpowiedniej kombinacji obu sposobdéw sygnalizaciji.

Fizyczny przetacznik wyciszenia na tylnej krawedzi ma pierwszenstwo przed ustawieniem
programowym. Po wigczeniu trybu wyciszenia sygnaty dZzwiekowe sa zastepowane wibracja.
Po wylgczeniu trybu wyciszenia urzadzenie wraca do wczes$niej wybranego ustawienia
dzwieku i wibraciji.

21.5. Liblouis

Pozycja Liblouis stuzy do wyboru jednej z dostepnych tablic ttumaczen brajlowskich
uzywanych w Trybie aplikacji. Wybrana tablica moze by¢ uzywana w obu kierunkach: do
ttumaczenia tekstu na brajl wyswietlany na BraillePen24 oraz do ttumaczenia danych
wprowadzanych z klawiatury brajlowskiej na tekst.

Lista dostepnych tablic zalezy od wersji oprogramowania i zainstalowanych danych
jezykowych. Ustawienie Liblouis nie wptywa na brajl uzywany do wyswietlania menu,
komunikatow systemowych ani formularzy.

21.6. Brajl komputerowy

Opcja Brajl komputerowy okres$la sposéb prezentowania interfejsu urzgdzenia, z
wytgczeniem tresci ksigzek, notatek, wiadomosci e-mail, opisow zadan i wydarzen oraz
tresci podrecznika otwieranej z menu Pomoc. Brajl komputerowy jest zapisem brajlowskim,
zazwyczaj wykorzystujagcym 8 punktéw, stosowanym przez BraillePen24 do prezentowania
menu, nazw elementdw, etykiet pdl i komunikatoéw systemowych.

W tym ustawieniu mozna wybrac jedng z dostepnych tablic brajla komputerowego. Menu i
komunikaty systemowe sg zawsze prezentowane przy uzyciu brajla komputerowego.

21.7. Jezyk
Pozycja Jezyk umozliwia wybor jezyka interfejsu BraillePen24 z listy dostepnych jezykdw.

21.8. Text layout

Pozycja Text layout okresla sposéb uktadania tekstu na wyswietlaczu brajlowskim. Dostepne
sg dwie wartosci:

« paragraphs: opcja domysina. Kazdy nowy akapit lub nowa linia jest wyswietlana od
poczatku wysSwietlacza brajlowskiego.

e continuous: tekst jest prezentowany jako jedna ciggta linia. Miejsca konhca wiersza sa
oznaczane specjalnym znakiem osmiopunktowym, z podniesionymi punktami 1-2-3-4-5-
6-7-8. WysSwietlacz jest wypetniany tekstem tak, aby pokaza¢ mozliwie najwiecej catych
stow. Znaki kohca wiersza pozwalajg rozpoznaé miejsca, w ktdérych w tekscie wystepuja
nowe linie lub akapity.
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21.9. Etykiety pol

Ustawienie Etykiety p6l okresla sposéb prezentowania nazw pél w formularzach i oknach
zawierajacych dane. Dostepne sa dwie wartosci:

» Krotkie: etykiety pol sg wyswietlane w postaci skrécone;.

* Petne: etykiety pol sg wySwietlane w petnym brzmieniu.

Zmiana tego ustawienia wptywa wytgcznie na sposob prezentowania nazw pol i nie zmienia
danych znajdujacych sie w tych polach.

21.10. Bateria

Menu Bateria umozliwia sprawdzanie informacji o aktualnym stanie baterii. Dostepne sg trzy
rodzaje informaciji:

* Napiecie lub pojemnosé: w oryginalnej wersji BraillePen24 pokazuje napiecie baterii w
mV, a w BraillePen24 Model 2026 - aktualng pojemnos$¢ baterii w mAh.

* Procent: pokazuje poziom natadowania baterii w procentach.

e Status: informuje, czy bateria jest tadowana, petna, roztadowywana lub ma niski poziom
natadowania.

Stan baterii mozna réwniez szybko sprawdzi¢ w Trybie aplikacji za pomoca globalnego
skrotu dwa klawisze Spacja + punkty 1-2-3-4 (Spacje-p).

21.11. Czas i data

Podmenu Czas i data zawiera nastepujgce ustawienia:

e Ustaw czas i date: reczne ustawienie systemowej daty i czasu.

« Automatyczne ustawianie czasu: synchronizacja daty i czasu po potgczeniu z
BraillePenSync.

e Format czasu: wybor formatu 12- lub 24-godzinnego.

* Format daty: wybdr sposobu prezentowania daty.

21.11.1. Ustawianie daty i czasu

Jezeli automatyczne ustawianie czasu jest wigczone, biezacy czas i data sg wyswietlane, ale
nie mozna ich zmieniac recznie. Aby recznie ustawi¢ date i czas, najpierw wytacz
automatyczne ustawianie czasu.

Aby recznie ustawic date i czas:

1. Otwérz Ustawienia, nastepnie Czas i data i wybierz pozycje Ustaw czas i date.

2. Na wyswietlaczu pojawi sie aktualnie ustawiony czas. Nacisnij Enter, aby rozpocza¢
edycje.

3. Joystickiem w lewo lub w prawo przechodz pomiedzy poszczegdélnymi czeSciami daty i
czasu. Punkty 7 i 8 wskazujg aktualnie edytowang czesc.

4. Wartos¢ wybranej czesci mozesz wpisac z klawiatury brajlowskiej albo zmienia¢
kombinacjg Spacja + Joystick w gére lub Spacja + Joystick w dot.

5. Po ustawieniu wszystkich wartosci zakohcz edycje, naciskajac Spacja + punkty 1-5
(Spacja-e).

Kolejnos¢ czesci daty i spos6b prezentowania czasu odpowiadajg formatom wybranym w
ustawieniach Format czasu i Format daty.
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21.11.2. Automatyczne ustawianie czasu

Automatyczne ustawianie czasu okresla, czy BraillePen24 ma synchronizowa¢ systemowg
date i czas z urzadzeniem mobilnym po potaczeniu z aplikacjg BraillePenSync. Gdy funkcja
jest wkgczona, synchronizacja odbywa sie przy kazdym ustanowieniu potaczenia z
BraillePenSync.

21.11.3. Format czasu

Ustawienie Format czasu okres$la sposéb wyswietlania czasu. Do wyboru jest format 12-
godzinny albo 24-godzinny.

21.11.4. Format daty

Ustawienie Format daty okres$la kolejnos¢ i sposdb wysSwietlania czesci daty. Wartosé
wybiera sie z listy dostepnych, zdefiniowanych formatéw.

21.12. Serwis

Podmenu Serwis zawiera funkcje przeznaczone do diagnostyki, konserwacji i aktualizacji
BraillePen24:

« Odswiez wyswietlacz: testy komorek brajlowskich i mechanicznego dziatania punktéw.

» Test klawiszy: sprawdzanie dziatania klawiatury i elementoéw sterujgcych.

« Aktualizacja firmware: instalowanie nowej wersji oprogramowania urzadzenia z karty
microSD.

21.12.1. Odswiez wyswietlacz

Funkcja Odswiez wysSwietlacz umozliwia wykonanie testow komorek brajlowskich i moze by¢
uzywana podczas diagnostyki lub konserwacji wyswietlacza.

Dostepne sa nastepujgce testy:

* Jedna komérka: urzgdzenie kolejno wysuwa i chowa wszystkie punkty w
poszczegoblnych komorkach, od lewej do prawej. Test trwa okoto 1 minuty i konczy sie
automatycznie.

»  Wszystkie komarki: urzadzenie wysuwa wszystkie punkty we wszystkich komaérkach.
Test trwa okoto 1 minuty i kohczy sie automatycznie.

»  Wybierz komoérke: po uruchomieniu testu uzytkownik wybiera komaorke, naciskajac
przycisk przywotywania kursora znajdujacy sie nad nig. W ten sposéb mozna
przetestowac wybrane albo wszystkie komaorki. Aby zakohczy¢ test, nacisnij Spacja +
punkty 1-4 (Spacja-c).

Uruchamianie testu:

1. W podmenu Serwis otworz Odswiez wysSwietlacz i wybierz odpowiedni test.

2. Wybierz pozycje Uruchom test.

3. Po wyswietleniu pytania o potwierdzenie wybierz Tak Klawiszem kciukowym Poprzedni
lub Nastepny i zatwierdz Enterem.

4. Po zakonczeniu testu pojawi sie komunikat ,test zakoriczony”. Nacisnij dowolny klawisz,
aby go zamknac¢. Urzadzenie wréci do opcji uruchamiania wybranego testu.
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21.12.2. Test klawiszy

Test klawiszy stuzy do sprawdzenia, czy klawisze BraillePen24 reagujg prawidtowo. Po
uruchomieniu testu naciskaj kolejne klawisze. Urzadzenie odpowiada, wysSwietlajgc wzory
punktéw w odpowiednich komdrkach. Dla r6znych typéw klawiszy prezentowane sg r6zne
wzory punktow.

21.12.3. Aktualizacja firmware

Aktualizacja firmware instaluje nowa wersje oprogramowania urzadzenia z pliku .bin
umieszczonego w katalogu gtéwnym karty microSD. Uzywaj wytacznie plikéw otrzymanych
od producenta lub autoryzowanego serwisu.

Przed rozpoczeciem aktualizaciji upewnij sie, ze:

e karta microSD jest sformatowana w systemie FAT32;

» w katalogu gtéwnym karty znajduje sie wasciwy plik firmware z rozszerzeniem .bin;

* BraillePen24 jest podtgczony do zasilania albo poziom natadowania baterii wynosi co
najmniej 50%.

Podczas aktualizacji nie wytaczaj BraillePen24, nie odtaczaj zasilania, nie wyjmuj karty

microSD i nie przerywaj procesu.

Aby zaktualizowa¢ firmware:

1. Przygotuj karte microSD z wtasciwym plikiem .bin w katalogu gtéwnym i wtéz jg do
BraillePen24.

2. Przelgcz urzgdzenie do Trybu aplikacji.

Otwadrz Ustawienia, nastepnie Serwis i wybierz Aktualizacja firmware.

4. Na wysSwietlaczu pojawi sie lista odpowiednich plikoéw .bin znajdujacych sie w katalogu
gtéwnym karty. Odszukaj plik przeznaczony do aktualizacji i nacisnij klawisz Enter.

5. Wyswietlone zostanie pytanie ,zaktualizowac¢ firmware?”. Klawiszem kciukowym
Nastepny lub Poprzedni przejdz na Tak i nacisnij Enter.

6. Urzadzenie rozpocznie aktualizacje. Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat o trwajgcej
aktualizacji oraz wskaznik postepu.

7. Jezeli wystapi btad, urzadzenie wyswietli komunikat o btedzie i jego numer. Zanotuj
numer btedu, aby przekaza¢ go serwisowi.

8. Po poprawnym zakonczeniu aktualizacji urzadzenie wyswietli komunikat o0 powodzeniu i
wylgczy sie.

9. Ponownie wigcz BraillePen24, aby rozpocza¢ prace z nowa wersja firmware.

w

Po niektorych aktualizacjach wskazanie poziomu baterii moze wymagac do dwéch petnych
cykli tadowania, aby ponownie sie skalibrowag.

21.13. Sensor wysSwietlacza

W BraillePen24 Model 2026 pozycja Sensor wysSwietlacza nie jest widoczna w menu
Ustawienia. Ustawienie Sensor wyswietlacza dotyczy sensoréw znajdujgcych sie pod
wySwietlaczem brajlowskim w oryginalnej wersji BraillePen24. Sensory rozpoznajg obecnos¢
palcéw na wyswietlaczu i po podniesieniu lub przesunieciu palca od$wiezajg odpowiedni
fragment tresci.

Mechanizm kompensuje zachowanie komoérek oryginalnego BraillePen24: jezeli palce
pozostajg na punktach w chwili zmiany tresci, niektére punkty moga nie zmienic¢ potozenia
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prawidtowo. W razie watpliwosci wystarczy unie$¢ palec nad dang czescig wyswietlacza, aby
sensory mogly wywota¢ ponowne odswiezenie.

Dostepne wartosci to:

« Wiaczony: sensory pod wysSwietlaczem reaguja na obecnos¢ palcéw i odSwiezajg
odpowiednie fragmenty wyswietlacza.

* Wylaczony: sensory pod wysSwietlaczem nie sg uzywane. Moze to zmniejszy¢ zuzycie
energii u uzytkownikoéw, ktérzy nie pozostawiajg palcow na wyswietlaczu podczas zmiany
tresci.

Oprécz sensoréw pod wyswietlaczem oryginalny BraillePen24 ma okragtly, wypukty sensor

dotykowy na lewej czesci goérnej powierzchni, blizej uzytkownika. Dotkniecie tego sensora

wymusza odswiezenie catego wyswietlacza brajlowskiego.

BraillePen24 Model 2026 ma komorki odporne na nacisk palcow. Mozna pozostawiac palce
na wys$wietlaczu podczas zmiany tresci, dlatego sensory kompensujace nie sg w tym modelu
potrzebne do prawidtowego od$wiezania.

21.14. Tryb jednoreczny

Tryb jednoreczny umozliwia obstuge BraillePen24 osobie korzystajgcej z jednej reki. Po
wigczeniu urzadzenie informuje o aktywnym Trybie jednorecznym podczas uruchamiania.

W Trybie jednorecznym wiekszos¢ danych wprowadzanych z klawiatury brajlowskiej
wymaga potwierdzenia Spacja:

< Aby wpisac znak brajlowski, nacisnij wymagane punkty jednoczesnie albo kolejno, a
nastepnie nacisnij Spacje.

» Aby wykonac¢ skrét zawierajgcy Spacje, nacisnij Spacje, nastepnie wymagane punkty, a
na korcu ponownie Spacje.

* Aby wpisac¢ zwyktg spacje w polu tekstowym, nacisnij Spacje dwa razy.

Klawisze kciukowe i Joystick dziatajg bez dodatkowego potwierdzania Spacja.

21.15. Przywr6¢€ ustawienia domysSine

Funkcja Przywré¢ ustawienia domysine przywraca domysine wartosci ustawien urzadzenia,
miedzy innymi czasu automatycznego wytaczania, jezyka i tablic brajlowskich. Operacja nie
usuwa danych uzytkownika i nie usuwa ustanowionych potaczen z BraillePenSync ani
programami odczytu ekranu.

Aby przywréci¢ ustawienia domysine:

1. Otwérz Ustawienia i wybierz Przywrd¢ ustawienia domysine.

2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora, aby uruchomi¢ funkcje.

3. Pojawi sie napis ,resetowanie ustawien opcji”. Nacisnij Enter. Pojawi sie pytanie ,czy
jestes pewien?”. Uzyj Klawisza kciukowego Nastepny lub Poprzedni, aby przejs¢ na
przycisk Tak i zatwierdz klawiszem Enter.

4. Po wykonaniu operacji urzadzenie sie wytgczy, a ustawienia systemowe beda miaty
wartosci domysine, natomiast dane uzytkownika pozostang w pamieci urzadzenia.

5. Uruchom urzadzenie ponownie, aby rozpoczac prace z domysinymi ustawieniami.
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21.16. Reset do ustawien fabrycznych

Reset do ustawien fabrycznych usuwa dane zapisane w pamieci urzadzenia i przywraca
ustawienia fabryczne. Funkcja jest przeznaczona miedzy innymi do przygotowania
BraillePen24 dla nowego uzytkownika.

Przed wykonaniem resetu zabezpiecz dane, ktore istniejg tylko lokalnie i ktérych nie chcesz
utraci¢. Resetu fabrycznego nie mozna traktowac jako zwyktej zmiany ustawien, poniewaz
usuwa dane uzytkownika z pamieci BraillePen24.

Aby wykonaé reset do ustawieh fabrycznych:

1. Otworz Ustawienia i wybierz Reset do ustawien fabrycznych.

2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora, aby uruchomié¢ funkcje.

3. Pojawi sie napis ,przywrdcenie ustawien fabrycznych”. Nacisnij Enter. Pojawi sie pytanie
,CZy jestes pewien?”. Przejdz na przycisk Tak i zatwierdz klawiszem Enter. Pamietaj, ze
po zatwierdzeniu procesu nie da sie zatrzymac ani cofnac.

4. Po zakonczeniu operacji urzadzenie sie wylgczy, dane zapisane lokalnie w BraillePen24
zostang usuniete, a ustawienia urzgdzenia wrécg do wartosci fabrycznych.

5. Uruchom urzadzenie ponownie, aby rozpoczg¢ prace z czystym urzadzeniem.

Reset fabryczny nie usuwa kont ani danych z aplikacji BraillePenSync. Jezeli urzadzenie ma
zostac przekazane innej osobie albo nie chcesz ponownie pobra¢ dotychczasowych danych,
nie uruchamiaj synchronizacji z dotychczas skonfigurowang aplikacjg. Samo wytgczenie kont
w BraillePenSync nie blokuje wszystkich operacji dotyczacych tych kont; zakres tego
ustawienia opisano w podrozdziale 11.5.1.
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22. Pomoc

Menu Pomoc udostepnia informacje o urzadzeniu, zestaw skrotéw klawiszowych,
wbudowang Instrukcje obstugi oraz dane kontaktowe producenta. W menu Pomoc znajdujg
sie nastepujgce pozycje:

e O urzadzeniu;

e Skroty klawiszowe;
¢ Instrukcja obstugi;
» Kontakt.

22.1. Otwieranie menu Pomoc

1. W menu gtéwnym Trybu aplikacji odszukaj pozycje Pomoc.
2. Nacisnij Enter albo dowolny przycisk przywotywania kursora.
3. Na wysSwietlaczu pojawi sie lista pozycji dostepnych w menu Pomoc.

22.2. O urzadzeniu

Podmenu O urzadzeniu zawiera podstawowe informacje identyfikacyjne i systemowe
dotyczace uzywanego BraillePen24. Dane te sg tylko do odczytu:

« Firmware: wyswietla wersje firmware aktualnie zainstalowang w BraillePen24.

* Potaczenie z aplikacja: informuje o stanie potgczenia BraillePen24 z aplikacjg
BraillePenSync na urzadzeniu mobilnym i pozwala sprawdzic, czy potaczenie z aplikacja
jest obecnie ustanowione.

* Numer seryjny: wysSwietla numer seryjny uzywanego egzemplarza BraillePen24. Ten
sam numer seryjny znajduje sie réwniez na etykietach na spodzie urzadzenia.

BT MAC: wyswietla adres MAC interfejsu Bluetooth BraillePen24. Informacja moze by¢
przydatna podczas identyfikowania urzadzenia lub diagnostyki potaczen Bluetooth.

22.3. Przegladanie zasob6w tekstowych Pomocy

Pozycje Skréty klawiszowe i Instrukcja obstugi korzystajg z mechanizmu przegladania
podobnego do aplikacji Ksigzki. Elementy struktury mozna otwierac, przechodzi¢ pomiedzy
poziomami oraz otwierac pliki tekstowe do odczytu. Tresci sg tylko do odczytu i nie mozna
ich edytowac.

Do przegladania struktury i czytania otwartych plikdw stuza nastepujgce polecenia:

Funkcja | polecenie Klawisz | skrét klawiszowy

Poprzednia pozycja w strukturze Ellf;lvnszz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja +

Nastepna pozycja w strukturze Elljarms; kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja +

Pierwsza pozycja Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnia pozycja Spacja + punkty 4-5-6

Otworz pozycje lub plik Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywolywania kursora
Backspace; Joystick w gore; Spacja + punkt 1

Przejdz poziom wyzej (Spacja-a)

Poprzedni znak w tekscie Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak w tekscie Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzednie stowo Spacja + punkt 2
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Funkcja I polecenie Klawisz | skrét klawiszowy

Nastepne stowo Spacja + punkt 5

o . Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkt 1 (Spacja-a);
Poprzednia linia lub akapit Joystick w gére
Nastepna linia lub akapit gé?WISZ kciukowy Nastepny; Spacja + punkt 4; Joystick w

Przesun tres€ o jeden wy$wietlacz w lewo | Klawisz kciukowy w Lewo

Przesun tres¢ o jeden wySwietlacz w . .
J wy Klawisz kciukowy w Prawo

prawo
Poczatek pliku Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)
Koniec pliku Spacja + punkty 4-5-6

Zamknij plik tekstowy Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

22.4. Skroty klawiszowe

Pozycja Skréty klawiszowe udostepnia wbudowang wersje rozdziatu ze skrotami
klawiszowymi z Instrukcji obstugi. Zawartos¢ jest podzielona na oddzielne pliki tekstowe.

Lista plikow ma strukture takg jak lista plikow w aplikacji Ksigzki, ale wszystkie pliki znajdujg
sie na poziomie 0. Przed nazwag kazdego pliku widoczny jest wskaznik OFt:

* 0: oznacza poziom 0, czyli gtéwny poziom listy.
* F: oznacza plik.

* t: oznacza plik tekstowy .txt.

» Dwukropek: oddziela wskaznik od nazwy pliku.

Nazwa kazdego pliku zawiera numer rozdziatu oraz jego nazwe, odpowiadajgcg nagtowkowi
uzytemu w Instrukcji obstugi. Po otwarciu pliku jego zawartosc¢ jest prezentowana jako
zwykly tekst. Do przegladania listy i czytania tresci stosuje sie polecenia opisane w sekgciji
22.3.

22.5. Instrukcja obstugi

Pozycja Instrukcja obstugi zawiera wbudowang kopie podrecznika uzytkownika. Struktura
przegladania jest oparta na hierarchii nagtowkow Instrukcji obstugi i dziata podobnie do
struktury folderéw i plikow w aplikacji Ksiazki.

Pozycje odpowiadajgce kolejnym poziomom nagtéwkoéw prowadza do dalszych elementow
struktury, a tres¢ odpowiednich czesci instrukcji jest udostepniana w plikach tekstowych. Do
poruszania sie po strukturze, otwierania kolejnych pozioméw, powrotu poziom wyzej i
czytania tresci stosuje sie polecenia opisane w sekcji 22.3.

Wbudowana Instrukcja obstugi znajduje sie w pamieci wewnetrznej BraillePen24 i nie
korzysta z karty microSD. Obecnos¢, brak lub zawarto$¢ karty microSD nie ma wpltywu na
dostep do Instrukcji obstugi w menu Pomoc.

22.6. Kontakt

Pozycja Kontakt wyswietla dane umozliwiajgce skontaktowanie sie z producentem
BraillePen24:

* Strona internetowa: www.braillepen.com
* Telefon: +48 61 8531425

Jezeli informacja nie miesci sie jednoczesnie na wyswietlaczu, przewijaj tekst Klawiszem
kciukowym w Lewo lub Klawiszem kciukowym w Prawo. Aby opusci¢ Kontakt i wrdci¢ do
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poprzedniego poziomu menu Pomoc, uzyj standardowego polecenia przechodzenia poziom
wyzej: Backspace, Joystick w gore albo Spacja + punkt 1 (Spacja-a).
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23. Podsumowanie skrétow klawiszowych

Rozdziat zawiera zbiorcze zestawienie skrotow klawiszowych opisanych wcze$niej w
tabelach poszczegdlnych rozdziatow podrecznika. Kazda sekcja odpowiada rozdziatowi, z
ktérego pochodzg skroty.

Jezeli dang funkcje mozna wykonaé na kilka sposobéw, dostepne klawisze i skroty sg
oddzielone Srednikami.

23.1. Notatki

Otwdrz wybrana notatke: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora
Otwérz menu kontekstowe: Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Utwérz nowa notatke: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Synchronizuj notatki: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s)

Zamknij notatke i automatycznie zapisz tres¢ lub zmiany: Spacja + punkty 1-4
(Spacja-c)

Usun notatke: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Poprzednia notatka na liscie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja +
punkt 2

Nastepna notatka na liscie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja +
punkt 5

Pierwsza notatka na liScie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnia notatka na liScie: Spacja + punkty 4-5-6

Nowy wiersz: Enter (punkt 8); akcja joysticka

Usun znak po lewej stronie kursora: Backspace (punkt 7); Spacja + punkty 1-2
(Spacja-b)

Poprzedni znak: Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak: Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzedni wyraz: Spacja + punkt 2

Nastepny wyraz: Spacja + punkt 5

Poprzedni wiersz lub akapit: Spacja + punkt 1 (Spacja-a); Joystick w gore
Nastepny wiersz lub akapit: Spacja + punkt 4; Joystick w dot

Poczatek notatki: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Koniec notatki: Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw kursor na wybranym znaku: Odpowiedni przycisk przywotywania kursora

23.2. E-mail

Otwoérz wybrane konto, folder lub wiadomos$é: Enter (punkt 8); dowolny przycisk
przywotywania kursora

Otwérz menu kontekstowe: Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Synchronizuj konto, folder lub liste wiadomo$ci: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s)
Pobierz kolejne wiadomo$ci: Spacja + punkty 1-3-4-8 (Spacja-Enter-m)

Poprzednia wiadomos$é: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt
2

Nastepna wiadomosé: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5
Pierwsza wiadomo$¢ na liscie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-)

Ostatnia wiadomos$é na liscie: Spacja + punkty 4-5-6

Utwérz nowa wiadomos$é: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Odpowiedz nadawcy: Spacja + punkty 1-2-3-5 (Spacja-r)

Odpowiedz wszystkim: Spacja + punkty 1-2-3-5-8 (Spacja-Enter-r)

Przekaz wiadomo$é: Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f)
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Usuni wiadomosé: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Usun wiadomo$é trwale: Spacja + punkty 1-4-5-8 (Spacja-Enter-d)

Przenies wiadomos$¢ do innego folderu: Spacja + punkty 1-3-4-7 (Spacja-Backspace-
m)

Otwérz menu zatgcznikéw podczas czytania wiadomosci: Spacja + punkty 1-3-5-6
(Spacja-z)

Zamknij menu zatacznikéw lub otwarty zatacznik: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)
Poprzednie pole formularza: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkty 2-3
Nastepne pole formularza: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkty 5-6
Przejdz do pola odbiorcy: Spacja + punkty 1-2-3-5-8 (Spacja-Enter-r)

PrzejdZz do pola tematu: Spacja + punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s)

Przejdz do pola kopii: Spacja + punkty 1-4-8 (Spacja-Enter-c)

Przejdz do pola ukrytej kopii: Spacja + punkty 1-2-5-8 (Spacja-Enter-h)

Przejdz do tre$ci wiadomosci: Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e)

Wyszukaj kontakt w polu Do, DW lub UDW: Spacja + punkty 1-2-4 (Spacja-f)
Poprzedni wynik wyszukiwania kontaktéw: Spacja + punkty 2-3

Nastepny wynik wyszukiwania kontaktéw: Spacja + punkty 5-6

Przegladaj dane wybranego kontaktu: Klawisz kciukowy Poprzedni; Klawisz kciukowy
Nastepny

Dodaj adres e-mail wybranego kontaktu: Enter (punkt 8)

Wyslij wiadomos$é: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Wyslij

Zamknij formularz bez wysytania: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz
Nowy wiersz w tresci: Enter (punkt 8); akcja joysticka

Usun znak po lewej stronie kursora: Backspace (punkt 7); Spacja + punkty 1-2
(Spacja-b)

Poprzedni znak: Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak: Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzedni wyraz: Spacja + punkt 2

Nastepny wyraz: Spacja + punkt 5

Poprzedni wiersz lub akapit: Spacja + punkt 1 (Spacja-a); Joystick w gore
Nastepny wiersz lub akapit: Spacja + punkt 4; Joystick w dot

Poczatek tekstu: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Koniec tekstu: Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw kursor na wybranym znaku: odpowiedni przycisk przywotywania kursora

23.3. Zadania

Otwoérz wybrana liste lub opis zadania: Enter (punkt 8); dowolny przycisk
przywotywania kursora

Otwérz menu kontekstowe: Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Poprzednia lista zadan: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2
Nastepna lista zadan: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5
Synchronizuj listy zadan lub zadania na otwartej licie: Spacja + punkty 2-3-4
(Spacja-s)

Utwérz nowa liste zadan: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Usun liste zadan: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Poprzednie zadanie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2
Nastepne zadanie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5
Pierwsze zadanie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnie zadanie: Spacja + punkty 4-5-6

Utwoérz nowe zadanie: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Usun zadanie: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Edytuj wybrane zadanie: Spacja + punkty 1-5 (Spacja-€)
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Poprzednia informacja | poprzednie pole: Spacja + punkty 2-3; Klawisz kciukowy
Poprzedni w formularzu

Nastepna informacja | nastepne pole: Spacja + punkty 5-6; Klawisz kciukowy
Nastepny w formularzu

Otwdérz opis zadania: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora
Zamknij opis zadania: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Zmienh warto$¢ pola wyboru lub przetgcznika: Enter; dowolny przycisk przywotywania
kursora; Joystick w lewo; Joystick w prawo

Przejdz miedzy cze$ciami daty: Joystick w lewo; Joystick w prawo

Zwieksz | zmniejsz warto$¢é czesci daty: Spacja + Joystick w gore; Spacja + Joystick w
dot

Aktywuj przycisk: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora

Zapisz formularz zadania lub listy: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz
Zamknij formularz: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz

23.4. Wydarzenia

Otwdrz wybrany kalendarz lub opis wydarzenia: Enter (punkt 8); dowolny przycisk
przywotywania kursora

Otwérz menu kontekstowe: Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Poprzedni kalendarz: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2
Nastepny kalendarz: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5
Synchronizuj kalendarze lub wydarzenia w otwartym kalendarzu: Spacja + punkty 2-
3-4 (Spacja-s)

Pokaz informacje o koncie kalendarza: Spacja + punkty 5-6

Wré¢€ z informacji o koncie do nazwy kalendarza: Spacja + punkty 5-6; Spacja +
punkty 2-3

Poprzednie wydarzenie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt
2

Nastepne wydarzenie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5
Pierwsze wydarzenie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I)

Ostatnie wydarzenie: Spacja + punkty 4-5-6

Utwérz nowe wydarzenie: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n)

Edytuj wybrane wydarzenie: Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e)

Usun wydarzenie: Spacja + punkty 1-4-5 (Spacja-d)

Poprzednia informacja | poprzednie pole formularza: Spacja + punkty 2-3; Klawisz
kciukowy Poprzedni w formularzu

Nastepna informacja | nastepne pole formularza: Spacja + punkty 5-6; Klawisz
kciukowy Nastepny w formularzu

Otwoérz opis wydarzenia: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora
Zamknij opis wydarzenia: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Zmien warto$¢ pola wyboru lub przetgcznika: Enter; dowolny przycisk przywotywania
kursora; Joystick w lewo; Joystick w prawo

Przejdz miedzy cze$ciami daty lub czasu: Joystick w lewo; Joystick w prawo

Zwieksz | zmniejsz warto$é czesci daty lub czasu: Spacja + Joystick w gore; Spacja +
Joystick w dot

Aktywuj przycisk: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora

Zapisz formularz wydarzenia: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s); przycisk Zapisz
Zamknij formularz: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz
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23.5. Kontakty

Wyszukaj kontakt | kolejny wynik | wszystkie kontakty przy pustym polu: Spacja +
punkty 1-2-4 (Spacja-f)

Utwérz nowy kontakt: Spacja + punkty 1-3-4-5 (Spacja-n); odpowiednie polecenie w
menu kontekstowym

Edytuj wybrany kontakt: Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e); odpowiednie polecenie w
menu kontekstowym

Otwérz menu kontekstowe: Spacja + punkty 1-3-4 (Spacja-m)

Poprzednie pole /| poprzednia informacja: Spacja + punkty 2-3; Klawisz kciukowy
Poprzedni

Nastepne pole | hastepna informacja: Spacja + punkty 5-6; Klawisz kciukowy
Nastepny

Zmien konto w polu wyboru: Enter; Joystick w lewo; Joystick w prawo; Spacja + punkt
2; Spacja + punkt 5

Przejdz do pola Imie: Spacja + punkty 1-3-4-5-8 (Spacja-Enter-n)

Przejdz do pola Nazwisko: Spacja + punkty 2-3-4-8 (Spacja-Enter-s)

W formularzu przejdz do pierwszej pozycji Telefon; ponowne nacisniecie otwiera
okno dodawania kolejnego numeru: Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p)

W formularzu przejdz do pierwszej pozycji E-mail; ponowne naci$niecie otwiera
okno dodawania kolejnego adresu: Spacja + punkty 1-5-8 (Spacja-Enter-e)

W formularzu przejdz do pierwszej pozycji Organizacja; ponowne nacisniecie
otwiera okno dodawania kolejnej organizacji: Spacja + punkty 1-3-5-8 (Spacja-Enter-
0)

Przekaz numer telefonu do smartfona: Spacja + punkty 1-2-3-4-8 (Spacja-Enter-p), z
dowolnego pola podczas przeglagdania danych kontaktu, poza formularzem edycji
Aktywuj przycisk lub pole otwierajace okno: Enter (punkt 8); dowolny przycisk
przywotywania kursora

Zapisz kontakt lub dane w oknie dialogowym: Spacja + punkty 2-3-4 (Spacja-s);
przycisk Zapisz

Zamknij formularz lub okno bez zapisywania wprowadzonych w nim zmian: Spacja
+ punkty 1-4 (Spacja-c); przycisk Wyjdz

Skréty do pdl Imie i Nazwisko stuzg wytacznie do przechodzenia do tych pél. Zapisanie
calego kontaktu uruchamia synchronizacje automatycznie; zapis w oknie telefonu, adresu e-
mail lub organizacji dodaje dane do formularza kontaktu.

23.6. Ksiazki
Poprzednia pozycja w bibliotece: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja
+ punkt 2
Nastepna pozycja w bibliotece: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja
+ punkt 5

Pierwsza pozycja w bibliotece: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-I)

Ostatnia pozycja w bibliotece: Spacja + punkty 4-5-6

Otworz folder lub ksiazke: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora
Przejdz poziom wyzej w bibliotece: Backspace; Joystick w gére; Spacja + punkt 1
(Spacja-a)

Poprzedni znak w ksiazce: Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak w ksigzce: Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzedni wyraz w ksiazce: Spacja + punkt 2

Nastepny wyraz w ksigzce: Spacja + punkt 5
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Poprzednia linia lub akapit: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkt 1 (Spacja-a);
Joystick w gore

Nastepna linia lub akapit: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkt 4; Joystick w d6t
Przesun tre$¢ o jeden wys$wietlacz w lewo: Klawisz kciukowy w Lewo

Przesun tre$¢ o jeden wyswietlacz w prawo: Klawisz kciukowy w Prawo

Poczatek ksigzki: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Koniec ksigzki: Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw pozycje czytania na wybranym znaku: odpowiedni przycisk przywotywania
kursora

Zamknij ksiazke: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

23.7. Potaczenia

Poprzednie potaczenie: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo; Spacja + punkt 2
Nastepne potaczenie: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja + punkt 5
Pierwsze potaczenie: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnie potaczenie: Spacja + punkty 4-5-6

Ustaw wyswietlane potaczenie HID lub szeregowe jako aktywne: Spacja; Enter;
Joystick - akcja; dowolny przycisk przywotywania kursora

Przetacz na kolejne ustanowione potaczenie HID w Trybie terminala: krétkie
nacisniecie przycisku zasilania

BraillePen24 obstuguje jednoczesnie do dwdch potgczen HID. Laczna liczba potgczen HID |
szeregowych moze wynosi¢ maksymalnie szes$¢, przy czym potgczenia HID sg wliczane do
tego limitu. BLE dziata réwnolegle i nie jest wliczane do tego limitu. Menu Polgczenia
pokazuje potaczenia ustanowione w biezgcej sesji. Aby wybraé potaczenie szeregowe lub do
niego powrocic, uzyj tego menu w Trybie aplikaciji.

23.8. Data i czas

WysSwietl biezacy czas i date z dowolnego miejsca w Trybie aplikacji: Dwa klawisze
Spacja + punkty 2-3-4-5 (Spacje-t)

Przetacz widok czasu i daty: Klawisz kciukowy Poprzedni; Klawisz kciukowy Nastepny
Zamknij szybki podglad czasu i daty: dowolny klawisz klawiatury typu Perkins
Uruchom lub zatrzymaj Stoper: Spacja

Wyzeruj Stoper do 00:00:00: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)

Rozpocznij edycje czasu Minutnika: Enter (punkt 8)

Poprzednia cze$¢ ustawianego czasu Minutnika: Joystick w lewo

Nastepna cze$¢ ustawianego czasu Minutnika: Joystick w prawo

Zwieksz warto$¢ czesci czasu Minutnika: Spacja + Joystick w gore

Zmniejsz warto$¢ czesci czasu Minutnika: Spacja + Joystick w dét

Zakoncz edycje czasu Minutnika: Spacja + punkty 1-5 (Spacja-e)

Uruchom odliczanie Minutnika: Spacja

Anuluj dziatajgce odliczanie Minutnika: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c), w funkcji
Minutnik

Zamknij komunikat po zakonczeniu odliczania: dowolny klawisz

23.9. Pomoc

Poprzednia pozycja w strukturze: Klawisz kciukowy Poprzedni; Joystick w lewo;
Spacja + punkt 2

Nastepna pozycja w strukturze: Klawisz kciukowy Nastepny; Joystick w prawo; Spacja
+ punkt 5
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Pierwsza pozycja: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Ostatnia pozycja: Spacja + punkty 4-5-6

Otwoérz pozycje lub plik: Enter (punkt 8); dowolny przycisk przywotywania kursora
Przejdz poziom wyzej: Backspace; Joystick w gére; Spacja + punkt 1 (Spacja-a)
Poprzedni znak w tek$cie: Spacja + punkt 3; Joystick w lewo

Nastepny znak w tekscie: Spacja + punkt 6; Joystick w prawo

Poprzednie stowo: Spacja + punkt 2

Nastepne stowo: Spacja + punkt 5

Poprzednia linia lub akapit: Klawisz kciukowy Poprzedni; Spacja + punkt 1 (Spacja-a);
Joystick w gére

Nastepna linia lub akapit: Klawisz kciukowy Nastepny; Spacja + punkt 4; Joystick w dét
Przesun tres¢ o jeden wyswietlacz w lewo: Klawisz kciukowy w Lewo

Przesun tre$¢ o jeden wyswietlacz w prawo: Klawisz kciukowy w Prawo

Poczatek pliku: Spacja + punkty 1-2-3 (Spacja-l)

Koniec pliku: Spacja + punkty 4-5-6

Zamknij plik tekstowy: Spacja + punkty 1-4 (Spacja-c)
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24. Dane techniczne

Ponizej zestawiono podstawowe dane techniczne BraillePen24.

WysSwietlacz brajlowski: 24 komorki brajlowskie.

Przyciski przywotywania kursora: 24 przyciski, po jednym bezposrednio nad kazda
komorka brajlowska.

Klawiatura brajlowska: 8-klawiszowa klawiatura typu Perkins.

Klawisze Spacja: dwa oddzielne klawisze Spacja.

Klawisze kciukowe: cztery klawisze na przedniej krawedzi urzadzenia.

Joystick: pie¢ funkcji: w gore, w prawo, w doét, w lewo oraz akcja.

Bluetooth: wersja 4.2, z obstuga Bluetooth Low Energy (BLE) oraz Bluetooth Classic.
Tryb terminala: potaczenia Bluetooth HID oraz potaczenie szeregowe.
BraillePenSync: potgczenie z aplikacjg wykorzystuje Bluetooth Low Energy (BLE).
USB-C: zlgcze stuzy wylgcznie do tadowania urzadzenia.

Bateria: wbudowana bateria litowo-jonowo-polimerowa.

Napiecie znamionowe baterii: 3,7 V.

Czas pracy: do 20 godzin standardowej pracy na w petni natadowanej baterii.
Ladowanie: przez ztacze USB-C.

Pamiec¢ zewnetrzna: gniazdo kart microSD.

System plikow karty microSD: FAT32.

Wymiary: 154 x 97 x 14 mm (6 x 3,8 x 0,5 cala).

Masa: 230 g (0,5 Ib).
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25. Pomoc techniczna
W przypadku pytan dotyczacych obstugi BraillePen24 lub probleméw z dziataniem
urzadzenia skontaktuj sie z pomoca techniczng Harpo.

Przy zgtaszaniu problemu podaj numer seryjny urzadzenia oraz wersje oprogramowania
BraillePen24. Opisz wykonywane czynnosci i zaobserwowane zachowanie urzgdzenia.

Jesli problem dotyczy wspétpracy z komputerem lub telefonem, podaj réwniez uzywany
system operacyjny oraz nazwe i wersje czytnika ekranu lub aplikacji BraillePenSync —
zaleznie od tego, czego dotyczy zgloszenie.

Dane kontaktowe Harpo:

¢ Telefon: +48 61 8531425.
e E-mail: info@harpo.com.pl.
» Strona internetowa: www.braillepen.com.
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26. Symbole i oznaczenia

C€

MD

¢
wl

Oznaczenie CE — Produkt posiada deklaracje zgodnosci.

Symbol MD — Produkt jest wyrobem medycznym.

Przekres$lony pojemnik na odpady (WEEE) — Produktu nie wolno
wyrzucac do zwyklych pojemnikéw na odpady.

Symbol producenta — Producent/Wytworca.
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